
BÖLÜM V 

5. ELAZIĞ’DA GELENEKSEL OYUN KÜLTÜRÜ 

     5.1. Çocuk Oyunları ve Önemi 

Günümüzde teknolojik gelişmeler ve zorlu yaşam şartları 
çocuklara oyun için zaman bırakmasa da, oyun çocukların yaşamının 
bir parçasıdır. Bu nedenle de çocuklar arasında oyun, çok daha büyük 
bir anlam ve önem kazanmaktadır. 

Kuşaktan kuşağa geleneksel olarak aktarılan çeşitli çocuk 
oyunları, çocukların vazgeçilmez eğlencelerini teşkil eder. 
Günümüzde eğlence araçlarının değişmesi, iletişim araçlarının 
gelişmesi sonucu geleneksel çocuk oyunları nitelik değiştirmiş, hatta 
eskisi gibi oynanmaz olmuştur. Bilgisayar ortamlarında geliştirilen 
çeşitli oyunlar çocukları hem hareketsiz bir yaşama ve hem de 
geleneksel oyun kültüründen uzaklaştırmalarına sebep olmaktadır. 
Çocuklar kuralcı ve koruyucu olduğundan, geleneksel oyunlar çağlar 
boyunca bozulmadan günümüze kadar yaşatılabilmektedir.  Fakat 
teknolojik gelişmeler ve ilgi alanlarının değişmesi; çocukların bu 
özelliğine zarar vermekte, kendi kültürü ile yabancılaşmaktadır. Buna 
karşın geleneksel çocuk oyunları okullarda, yoksul kenar semt 
çocukları arasında hâlâ varlığını sürdürmektedir. 

Oyun, çocukları eğlendirirken aynı zamanda onların sosyal, 
psikolojik ve fiziksel gelişimine etki etmektedir. Topluca, karşılıklı 
anlayış içerisinde, birbirine saygı göstererek yaşama duygusunun 
temelleri oyun çağında atılır. Oyun çağı, çocuğun en önemli 
uğraşısıdır. Oyun, çocuğun ruhsal gelişiminde ve kişilik 
kazanmasında, sevgiden sonraki en önemli ruhsal besinidir.  

Oynanan geleneksel ve sportif oyunlar içinde çocuk kendi 
bedenini tanır, yeteneklerinin farkına varır, başarabileceği veya 
başaramayacağı hareketlerde deneyimler kazanır. Kendi yaşıtındaki 
çocuklarla bir arada, paylaşma ve yardımlaşmayı öğrenir. Sorumluluk 
alma ve kurallara uyma alışkanlığı edinir. 
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Oyun alanları çocukların sosyalleşmesi için en iyi ortamlardır. 
Çünkü oyun çocuk için ciddi ve amaçlı bir uğraşıdır. Maalesef 
günümüzde bütün hızıyla devam eden çarpık şehirleşme dolayısıyla, 
çocuklara boş oyun alanları bırakmamaktadır. Çocuklar yalnız ve 
hareketsiz bir yaşam içerisinde beton yığınlarının arasında fiziksel ve 
ruhsal olarak mutsuz, bilgisayar-atari oyunlarıyla yetişmektedirler. 
Oyun ortamları düzenlenirken bütün bu ayrıntılar göz önünde 
bulundurularak, çocuğun hem neşe içinde eğlenmesi, hem de rekabet 
ederek mücadeleden korkmaması, önemli olanın kazanmak değil 
elinden geleni yapmak olduğunu öğrenmesi gerekir. Oyun grubu 
içinde çocuğun her zaman her şeyin istediği gibi olmayacağını 
kavraması, bencillikten uzaklaşması, ben yerine biz demeyi 
öğrenmesi, oyunun toplumsal açıdan en önemli katkısıdır. 

Geleneksel kültürümüzün bir parçası olan sportif çocuk 
oyunlarının günümüzde ve gelecekte unutulmaması amacıyla, Elazığ 
ve yöresinde oynanan çocuk oyunlarını burada tanıtmaya çalışacağız. 
Çocuk oyunları, oynama zamanlarına, oyun yerine, oynayanların 
cinsiyetine ve kullanılan araç-gereçlere göre sınıflandırılabilmektedir.  

5.2. Çocuk Oyunlarında Sayışma Çeşitleri: 

Çocuklar oyunlarına başlamadan önce, kimin oyuna birinci 
sırada başlayacağını belirlemek üzere kendi aralarında sözlü tekerleme 
türü sayışma yöntemlerine başvururlardı. Ayrıca oyuna başlamadaki 
sırayı belirlemede, günümüzde yazı-tura atışına benzer bir şekilde, 
“yaş mı kurumu” yöntemi kullanılırdı [8,15]. Yaş mı kurumu için; 
önce düz bir taş veya kiremit parçası bulunarak, bu taşın bir tarafı 
oyun alanında su bulunursa suyla ıslatılır, su bulunmaz ise tükürükle 
ıslatılır. Bu arada çocuklar birbirlerine sorarlar “yaş mı kuru mu”, 
Çocuklardan birisi ıslak, diğeri kuru olan tarafı seçer ve taş havaya 
atılır. Yere düşen taşın ıslak ve kuru tarafını seçen çocuklara göre 
oyun sırası belirlenirdi. 

Bundan başka kısa çöp bulma sayışması da kullanılırdı. Bu 
sayışmada, çocuklardan biri farklı boyda eline 2 çöp alır, sırtını 
dönerek bu çöpleri elinin baş ve işaret parmakları arasına sıkıştırarak 
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boylarının görünmemesini sağlar. Bu şekilde karşısındaki çocuktan 
kısa boylu çöpü bulmasını isterdi, kısa çöpü bulan çocuk oyuna birinci 
sırada başlardı. Buna benzer bir şekilde taş saklama “ya bundadır ya 
şunda” sayışması da kullanırdı. Çocuklardan biri eline küçük bir taş 
alır ve arkasına iki elini götürerek, taşı arkada ellerinden birinin 
avucunun içine saklayarak, ellerini yumruk şeklinde öne uzatır. 
Karşısındaki çocuğa “taş hangi elimde” diye sorar. Çocuk hangi 
elinde olduğunu bilirse, oyuna birinci başlar, bilemez ise diğer çocuk 
başlardı.  

Yine çocuklar arsında “ayak basma sayışması” da sıkça 
kullanılan bir yöntemdi. Bu sayışmada, iki çocuk karşılıklı aralarında 
3-4 metre mesafede dururlar, her çocuk ayaklarını öne doğru arka 
arkaya getirerek 4 ayak boyu yol alırdı. Birbirlerine yaklaştıklarında, 
birinin ayağı diğerinin üzerine geldiği takdirde, o çocuk sayışmayı 
kazanmış sayılırdı. Bu oyun bazı yörelerde ayağını koyacak yer 
bulamadığı için, ayağı üste gelen çocuğun kaybetmesi şeklinde de 
oynanırdı. Elazığ ve yöresinde çocuklar arasında kullanılan bazı 
tekerleme ve sayışma çeşitlerinden örnekler aşağıda verilmiştir [15]. 

 
Ya Bundadır Ya Şunda Sayışması El-El Epenek Sayışması 
Ya bundadır ya şunda El el epenek 
Keçe külah başında Elden çıktı kepenek 
Helvacının kızında Kepeneğin sarısı 
Aç bunda Yumurtanın yarısı 
 Nenem yoğurt getirdi 
O Peti Peti Sayışması Pisik burnunu batırdı 
O peti peti Pisik burnun kesile 
Çikolata sepeti Minereden asıla 
Terazi lastik Minere bucak bucak 
Jimnastik İçinde demir ocak 
 Emim oğlu 
İnne Mine Sayışması Götü pohlu 
İnne mine ucu dinle Sen çık dışarı 
Babalıca balı hoca  
Şamadan şamadan  
Guş dili dama dama dam  
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5.3. Geleneksel Sportif Çocuk Oyunları 

5.3.1. Atlama Oyunları  

5.3.1.1. Durarak (Durduk) Atlamalar: Durduk atlama üç 
farklı şekilde uygulanabilmektedir. Bunlar [8,15]: 

1. Uygulama: Atlama için belirlenen çizgi üzerinde, ayaklar 
bitişik, hareketsiz duruş pozisyonunda, ellerden hız alınarak çift 
ayakla bir defada ileriye doğru sıçranarak (zıplayarak) ayak topukları 
üzerinde yere düşerek tamamlanır (Şekil 1). Atlanılan mesafede ayak 
topuklarının izine bir çizik atılarak, durduk atlamaya katılanlar 
birbirlerini geçmeye çalışırlar. 

 
Şekil 1: Durduk Atlama 

Kural: Atlayış yapan çocuklar atlayışını yapacağı sırada 
ayaklarını yerde kaldırıp oynatarak atladıkları takdirde atlayışları 
geçersiz sayılır.  

2. Uygulama: Bu atlayış sırasında yine durarak çift ayakla 
hızla ileriye doğru sıçranır ve yere düşerken tek ayakla düşülür ve tek 
ayak üzerinden bir defa daha ileriye doğru sıçrayarak çift ayak 
topukları üzerinde yere düşülerek tamamlanır. Değerlendirme 1. 
uygulamadaki gibidir. 

3. Uygulama: Bu atlayış sırasında ise, yine çift ayakla hızla ve 
ileriye doğru atlayış yaptıktan sonra, tek ayak üzerine düşülürken, bu 
tek ayak üzerinden iki kez sekerek atlanır ve yine atlayış çift ayak 
topukları üzerinde yere düşülerek tamamlanır. Günümüzdeki üç adım 
uzun atlamaya benzer bir atlayış şeklidir. Değerlendirme yine 1. 
uygulamadaki gibidir. 
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5.3.1.2. Uzun (Gerilendik) atlamalar:  Çizilen atlama 
çizgisine doğru koşarak atlama çizgisi yakına tek ayakla basılarak, 
hızla ileriye doğru sıçranarak atlayış çift ayak topukları üzerinde 
tamamlanır (Şekil 2). Gerilendik (uzun) atlamalarda durarak 
atlamadaki gibi üç şekilde uygulanabilmektedir. Gerilendik (uzun) 
atlamalar, bugünkü atletizm branşındaki atletler gibi, atlamak suretiyle 
icra edilirdi.  

 
Şekil 2: Gerilendik (Uzun) Atlama 

Kural: İster durduk, ister gerilendik atlayışta olsun, 
çocuklardan herhangi biri atlayışını yaptığı sırada, ayak topukları 
üzerine düşerken, eğer ayaklarını öne doğru uzatır ve daha fazla 
atlayış yapmak amacıyla, kalçasını yere vuracak olursa veya el yere 
değdiğinde atlayışı geçersiz sayarlardı.  

5.3.2. Sallama Oyunu  

Daha çok erkek çocuklar, gençler ve büyükler arasında 
oynanan, bugünkü gülle atmaya benzeyen bir ağırlık atma 
yarışmasıdır. Sallama adı verilen taşın bacakların arasından sallayarak 
atıldığı için, bu oyunun adına sallama oyunu adı verilmiştir. Ayrıca, 
bazen de sallama oyunu bugünkü gülle atmaya tekniğine benzer bir 
şekilde, sallama taşından 2 veya 3 misli daha ağır ve büyük bir taşla, 
çift veya tek el kullanılarak omuz (çin) üzerinden atılmak suretiyle 
atılırdı [8,15]. 

 Günümüzde çocuk, genç ve yetişkinlerde, sanayileşme ve 
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şehirleşmeye paralel olarak, boş zaman değerlendirme anlayışının 
değişmesi, kahve kültürü, televizyon gibi eğlence araçlarının yaşama 
girmesi ve oyun alanlarının daralması ile birlikte geleneksel 
kültürümüz içinde yer alan bu sportif oyunlar unutulmaya başlamıştır. 
Sallama oyunu Elazığ ve yöresinde köylerde, mahallelerde bilhassa 
büyükler arasında sıkça oynanmıştır. 

Sallama oyunu için karar veren yetişkin veya gençler, öncelikli 
olarak bu oyunda kullanacakları yaklaşık olarak, çocuklar 2-3 kg, 
genç ve yetişkinler ise 4-6 kg kadar ağırlığında, uzunca ve sapından 
(ucundan) elle kavranıp tutmayı kolaylaştıracak bir yapıdaki taşı 
arayıp bulurlardı. Bu taşı bulduktan sonra, sallama atışı 
yapabilecekleri açık bir alanda bir araya gelerek ve atış yapılan alana 
düzgün bir atış çizgisi çizerlerdi.  

Sallama atışı atanlar, sırasıyla bu atış çizgisine gelerek, sallama 
taşının sap (uc) kısmından tek elle kavrayarak, bacaklarını acar ve 
ayak topuklarını atış çizgisine yanaştırmak suretiyle, tek eliyle 
kavramış olduğu taşı bacaklarının arasında sallayarak atış alanına 
doğru atar ve taş yere düşünce taşın düştüğü yere işaret dikerlerdi.  

Kural: Sallama atışı yatıldığı sırada ayaklarını yerde kaldıran 
olursa bu atış geçersiz sayılır. Sallama atışında her bir yarışmacı 3 atış 
yapar ve taşı en uzak mesafeye atan yarışmacı birinci sayılır. 

5.3.3. Çaput Topu (Ayak Topu) Oyunu  

Eskiden Elazığ’da, bugünkü gibi futbol veya içi boş lastik 
toplar çok sınırlı olarak bulunurdu. Futbol oyununun adı o dönemlerde 
"ayaktopu" adıyla anılırdı. Yine o dönemlerde ailelerin satın alma 
güçünün yetersiz olması ve olanların da çocuklarına top almaları 
zordu. Bu nedenle, o devirlerdeki çocukların birçoğu futbol oynamak 
için, eski ve kullanılmayan yün çorapları söktükten sonra, bu yün 
çorap söküklerini bir top haline getirerek, üzeri bir bez (çaput) ya da 
naylon (muşamba) ile kaplanmak (dikmek) suretiyle “çaput topu” 
adını vermiş oldukları bu gibi toplarla futbol maçı yaparlardı (Şekil 3). 

Bazen de, hayvanların "sidik torbasını" temin ederek ve bu 
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temin etmiş oldukları sidik torbasını, önce iyice yıkayıp temizlemek 
suretiyle bir balon gibi şişirirlerdi. Şişirdikten sonra üzerine yumuşak 
bir bez (çaput) kaplanır ve bu yumuşak bezin üzerine ise, yün çorap 
sökükleri sarılır, sonra yine bez veya bir muşambayla kaplamak 
suretiyle üzerine dikilirdi. Bazen de sidik torbasının yerine bir parça 
hayvanın kalın bağırsağından (bumbar) çaput toplarını yaparlardı. Bu 
çaput toplarıyla “ayaktopu” oyunu bugünkü futboldaki gibi oynanırdı. 
Kale direkleri yerlerine birkaç taş veya oyuncuların çıkardıkları 
giysiler konularak kale yapılırdı. Oyuncular futbolda olduğu gibi oyun 
alanına yayılır, oyun mevkilerine göre oynarlardı. Oyuncuların oyun 
alanındaki dizilişleri şöyleydi [15]: 

 Kaleci  
 Sağbek  Solbek  
  Santıraf   
 Sağhaf  Solhaf  
Sağaçık Sağiç Santırafor Soliç Solaçık

Şekil 3: Çaput Topu Oyun Dizilişi 

Ayrıca, oyun sırasında topun el veya kollara değmesi halinde 
ya da elle oynanması gibi durumlarda "embol", ofsayta düşmeleri 
halinde ise "hop sait" adını verirlerdi. 

5.3.4. El Topu Oyunu: 

Günümüzde voleybola benzer şekilde oynanan bu oyun 
eskiden Elazığ ve yöresinde çocuklar arasında "eltopu" adıyla 
oynanırdı. Bu oyunu oynayan çocuklar bugünkü voleybolun 
kurallarının benzer kuralları uygulanarak oynanırdı. Günümüzdeki 
voleybolda kullanılan file ve direklerin yerine, iki ağaç veya 
sokakların karşılıklı yakın duvarları arasına gerilen bir ip ve top yerine 
ise bir çaput topu oyun aracı olarak kullanırlardı. 

5.3.5. Tahta Topu Oyunu (Kale Oyunu)  

Tahta top oyunu, kuralarına dikkat edildiğinde, Elazığ ve 
yöresinde çocukların yıllardan beri oynamış olduğu bu oyun, özelliği 
ile Amerika da oynanan bu günkü "beysbol" oyununa çok 
benzemektedir. Çocuklar bu oyunlarını aralarında oynamak istedikleri 
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sırada, önce tek elleriyle kavrayabilecekleri bir büyüklükte, ufak bir 
çaput topunu kendilerine temin ederek açık bir oyun alanının üzerinde 
bir araya gelirlerdi. 

Oyun alanının üzerinde bir araya geldikten sonra aralarında, 3 
veya 4 kişilik eşit 2 gruba ayrılarak ve yine oyun alanının üzerinde, 
kale adını verdikleri bir yerle ve bir de kaleden yaklaşık olarak 15-20 
metre gibi bir uzaklıkta hedef adını verdikleri bir yer tespit ederlerdi. 
Kale ve oyun alanında hangi grubun yer alacağını kendi aralarında 
sayışma yöntemi uygulanmak suretiyle grubun biri kaleye geçerdi. 
Diğer grubun çocukları ise, oyun alanına dağılarak yönlerini kaleye 
doğru çevirirlerdi  (Şekil 4). 

 

KALE 

HEDEF 

OYUN ALANI 

Şekil 4: Tahta Top Oyunu (Kale Oyunu) Şeması 

Oyun alanına dağılan çocuklar yönlerini kaleye doğru 
çevirince, kaledeki çocuklardan herhangi biri, topu tek eline alarak ve 
topu başının hizasını geçecek şekilde havaya doğru atar, havadaki 
topa tek elinin içiyle (bir sopa gibi) var gücüyle vurarak oyun alanına 
dağılan çocukların boş olan bölümlerine doğru atar atmaz, hemen 
kaleden çıkarak hızla hedefe doğru koşmaya başlardı. 

Kaleden çıkış yapan çocuk hızla hedefe doğru koşarken, oyun 
alanına dağılan çocuklardan herhangi biri, o sırada oyun alanına atılan 
topu hızlı bir şekilde yerden eline alarak, hedefe doğru koşan ve 
oyunun gereği olarak da hedefe yetişmesi gereken çocuğa hızla 
fırlatırdı. Eğer fırlatmış olduğu top, hedefe doğru koşan çocuğa 
değmezse, hedefe doğru koşan çocuk hedefe elini vurduktan sonra 
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tekrar kaleye koşardı ve topa vuruş  sırasını beklerdi. Topun, hedefe 
doğru koşan çocuğa isabet etmesi halinde ise, hedefe koşan çocuk 
oyun dışında kalırdı [15].  

Kurallar : Hedefe doğru koşan çocuk kedisine fırlatılan topu 
elleriyle yere düşürmeden yakaladığı takdirde, tekrar kaleye dönme 
hakkı elde ederek, tekrar topa vuruş sırasını beklerdi. Sırasıyla top 
atışı yapan kaledeki çocukların hepsi oyun dışında kalana kadar oyun 
devam eder ve sonra diğer grup kaleye geçerek yer değiştirirlerdi. Bir 
de, kaledeki çocuklardan herhangi birinin oyun alanına doğru atmış 
olduğu topu, oyun alanına dağılan çocuklardan biri havadayken 
elleriyle yakaladığında, bu durum karşısında da gruplar yerlerini 
değiştirirlerdi. 

Ayrıca, oyun alanına dağılan çocuklardan herhangi biri, oyun 
alanına atılan topu yerden eline alırken, eğer topu hedefe koşarak 
yetişmeye çalışan çocuğa isabet ettiremeyeceğini tahmin ederse, 
yerdeki topu yine seri bir hareketle eline alarak ve elindeki topu, hızla 
hedefe doğru koşan çocuğa yakın olan grup arkadaşlarından birine 
atardı ve grup arkadaşı da top yere düşseydi bile, topu eline alır almaz 
hemen hedefe doğru koşan çocuğa fırlatarak, oyunlarını bu kurallar 
doğrultusunda yerine getirirlerdi. 

5.3.6. Astık Mastık Oyunu 

Bu oyunu genellikle kız çocukları arasında en az 2 ve en fazla 
da 3 "kız" çocuğu bir araya gelerek, içi dolu lastik bir topla oynarlardı. 
Oyuna başlama sıralaması tespit edildikten sonra ilk sırayı alan kız 
çocuğu, eline topu alarak düz bir alanın ortasında yerini alırdı. Burada 
eline almış olduğu topu tek eliyle havaya doğru atarak ve ellerini, 
arkasında ve önünde birbirine çarpmak suretiyle birden ona kadar 
hızlıca saydıktan sonra, top yere düşüp yerden zıplayınca, topu hava-
dayken elleriyle yakalardı. 

Bu işlemi yerine getirince elindeki topu ikinci defa havaya 
doğru atarak ve kendi ekseni etrafında bir defa dönmek suretiyle top 
yere düşüp zıplayınca, topu yine havadayken elleriyle yakalardı. Bu 
işlemi de yerine getirince, elindeki topu üçüncü kez havaya doğru 
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atarak ve kendi ekseni etrafında bu defa da 2 defa dönmek suretiyle 
top yere düşüp havalanınca, topu havadayken tekrar elleriyle 
yakalardı. 

Dördüncü ve son kez olarak elindeki topu, tek eliyle yerde 
sektirerek ve top yere değdiği bir sırada, bacağının birini topun 
üzerinden geçirmek suretiyle aşağıdaki deyimleri ayrı  ayrı olarak 
söylerdi [15]. 

• Astık mastık, 
• Kadifeli yastık, 
• Bilmem kimlere, 
• Bir gama bastık, 
• Tıkıda tık, 
• Mıkıda mık. 

Ancak "mıkıda mık" deyimlerini söylediği sırada, yerden 
yükselen topa, elinin içiyle hızla vurarak ve top yerden havalanınca, 
kendi ekseni etrafında bir defa dönerek top yere düşmeden elleriyle 
yakalardı. Topu yakalayınca buraya kadar yapılan işleme "gama" 
adını verirlerdi.  

Kurallar: Gama işlemini hangi kız çocuğu daha önce yaparsa, 
o oyunun galibi olarak sayılırdı. Eğer, kız çocuklarından herhangi biri 
gama işlemini tamamlamaya çalışırken yukarıda açıklanan kurallardan 
herhangi birini yerine getiremeyecek olursa, oyuna yeni baştan 
başlamak üzere oyunun sırasının tekrar kendisine gelmesini beklerdi. 

5.3.7. Şıngala Oyunu  (Tekme Atma Oyunu)  

Günümüzde, taekwando adıyla bilinen ve henüz Elazığ ve 
yöresinde tanınmazken, bu yöre çocukları tekvandoya benzer bir 
oyunu oynarlardı. Bu oyuna “şıngala” adını verirlerdi. Ancak bu 
oyun, tekvando oyunundaki gibi birbirine ayakların her ikisini 
kullanarak vuruş değil de yalnız tek ayak kullanılarak, ayağın üzerinde 
sekerek, birbirlerine ayak tabanlarıyla birbirlerine vuruş yaparlardı. 
Şıngala oyuncuları ellerini birbirlerine karşı kullanmazlar, fakat atılan 
tekmeleri elleriyle karşılarlardı. Bu oyun yalın (çıplak) ayakla 
oynarlardı.  
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Kurallar: Bu oyun sırasında, hangi ayağıyla (sağ veya sol)  
birbirlerine tekme atıyorlarsa, oyun süresi boyunca aynı ayaklarını 
kullanırlardı. Karşılıklı olarak birbiriyle ayak vuruşu yapan 2 çocuktan 
biri eğer çift ayağını birden kullanırsa, kural bozucu olarak ilan 
edilirdi. Ayaklarıyla birbirlerine vururlarken, birbirlerinin kasık ve 
suratlarına tekme atmaz ve çocuklardan biri, diğerini tekmeyle yere 
düşürürdüyse, yere düşen çocuğu yenik sayılırdı [15]. 

5.3.8. Kiremit Devirme Oyunu 

Bu oyunu oynamak isteyen çocuklar, önce ufak çapta bir top 
ile birlikte 7 tane küçük ve farklı ebatlarda olmak üzere, düz kiremit 
parçalarını temin ederek boş bir oyun alanı seçerlerdi. Kiremit 
parçalarını, oyun alanının düz olan bir yerine, kiremitler büyükten 
küçüğe doğru olmak üzere üst üste dizilirdi ve bu dizmiş kiremitlerin 
etrafına çok büyük olmayan bir daire çizilirdi. Dizilmiş olan 
kiremitlerin karşısına 3-5 metre kadar uzaklıkta düzgün bir atış 
çizgisini yere çizerlerdi (Şekil 5). 

 

Üst üste dizili kiremitler 

Atış Çizgisi

Daire 

Şekil 5: Kiremit Devirme Oyun Şeması 

Oyun alanı kurulduktan sonra çocuklar aralarında seçim 
yaparak 2 veya 3 kişilik eşit 2 gruba ayrılırlardı. Grupların içerisinden 
birer çocuk oyuna kimin önce başlayacağını belirlemek için, sözlü 
sayışma yöntemlerinden herhangi birini aralarında uyguladıktan sonra, 
seçilen çocuk topu eline alarak atış çizgisine gider, diğer grubun 
çocukları ise dizili olan kiremitlerin yanına giderek, orada atışın 
yapılmasını beklerlerdi. 
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Atış çizgisindeki çocuk, 3-5 metre karşıda dizili olan 
kiremitlere nişan almak suretiyle elindeki topu hızla kiremitlere doğru 
atardı. Atmış olduğu top dizili olan kiremitlere ıska (değmeden) geçer 
veya deviremezse, bu çocuk oyun dışında kalırdı. Bu defa da diğer 
arkadaşları sırasıyla atış yapar ve bu arkadaşları da kiremitleri 
deviremedikleri takdirde gruplar yerlerini değiştirirdi. Ancak, atmış 
olduğu top vasıtasıyla kiremitleri devirecek olursa, oyun asıl bu sırada 
başlardı. Kiremitler devrilmişse oyun şöyle devam ederdi [15]; 

• Kiremitlerin başında bekleyen çocuklar kiremitler yere devri-
lince, çığlıklar atmak suretiyle yere devrilen kiremitleri çok 
hızlı bir şekilde, tekrar yerine üst üste dizmeye çalışırlarken, 
kiremitleri deviren çocuk ise tekrar atış yapmak amacıyla, 
kiremitleri deviren topa doğru hızla koşar ve topu gittiği 
yerden hemen alır almaz yine hızla koşarak atış çizgisine 
yetişmeye çalışırdı. 

• Kiremitleri deviren çocuk atış çizgisine yetişmeye çalışırken, 
kiremitleri başında bekleyen çocuklar yere devrilen kiremitleri 
tekrar üst üste dizdikleri takdirde, at çizgisine yetişmeye 
çalışan çocuk oyun dışında kalırdı. 

• Aksi takdirde ise grup arkadaşları onu alkışlayarak tekrar atış 
yaptırırlardı. 

Bazen de atış çizgisinde atışını yapmaya çalışan çocuğa karşı, 
kiremitlerin başında bekleyen çocuklardan bazıları, atışın ıska geçmesi 
için, elini ve ayaklarını kiremitlerin sağından solundan geçirerek şu 
tekerleme deyimleri söylerlerdi [15]: 

• Ali baba kesesi gelip burdan geçesin, 
• Ali baba kesesi gelip şurdan geçesin. 

Bu deyimleri söylerken diğer grup arkadaşları da ona 
iştirak ederek destek verirlerdi. 

5.3.9. Çakmak Attım Oyunu 

Elazığ ve yöresinde çocuklar bu oyuna “Çakmak Attım Tarlaya 
Gümüş Gümüş Parlıya” adını da verirlerdi. Bu oyunu oynamak 
isteyen çocuklar, aralarında şakayla karışık eziyet edecekleri bir 
 49



çocuğu, sayışma yöntemiyle tespit ederlerdi. Günümüzde çocukların 
oynamış oldukları “Birdir Bir” oyunundaki gibi seçilen bu çocuk 
üzerinden atlayış yaparlardı. Ancak, atlayış yaparlarken, üzerinden 
atlamış oldukları çocuğa eziyet vermek için, birinci sırada atlayış 
yapan çocuğun vermiş olduğu talimat ve yapacağı uygulamaları takip 
ederek, atlayışlarını şu isimler çerçevesinde yaparlardı [15]. 

• Bu geldi geçti: Bu isimle atlayış yaparlarken, birdir bir 
oyunundaki gibi atlayış yapılırdı. 

• Bu ekmek: Bu atlayış sırasında, her iki elini de açarak ve çocu-
ğun sırtına hızla vurmak suretiyle atlarlardı. 

• Bu fındık veya ceviz kırma: Ellerini yumruk şekline getirerek, 
atlayış sırasında, yumruklarını çocuğun sırtına basarak 
atlarlardı. 

• Bu mahmuz: Atladıkları sırada, üzerinden atlanan çocuğun 
kaba etine topuklarını vurarak atlarlardı. 

• Şapka şapka üstüne: Çocuklar bu atlayışlarını sırayla 
yaparken, bir şapka veya külah ellerine alarak atlarlar ve bu 
sırada çocuğun sırtının üzerinde bu külah veya şapkayı 
düşürmeden arka arkaya atlarlardı. Bu arada, atlayış sırasında 
çocuklardan biri elindeki külahı veya şapkayı çocuğun sırtının 
üzerine bırakırken düşürecek olursa, yatan çocuğun yerine 
geçerdi. 

• Minare boyu: Yatan çocuk, atlayış yapan çocukların 
atlayışlarını zorlaştırıp atlayamasınlar diye, yerinden 
doğrularak başını biraz öne doğru eğerek daha yüksek bir 
pozisyonda dururdu. Bu durumda çocuklardan herhangi biri 
atlayamaz ise yerine geçerdi. 

• Bu adam adam önüne el etek değmesin : En öndeki çocuk 
atlayışını yaptıktan sonra, yatan çocukla kendi arasında biraz 
mesafe bırakmak suretiyle atladığı yerde olduğu gibi dururdu. 
Bu sırada arkasından atlayan çocuk kendisinin herhangi bir 
yerine değecek olursa, atlayan ve kendisine değen çocuk, yatan 
çocuğun yerine geçerdi. 
Bunun yanında, atladıkları bir sırada ağızlarıyla kalem ya da 

şapkayı uzak mesafelere atmaya çalıştıkları görülürdü. Bu durumda en 
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az mesafeye atan çocuk ise yatan çocuğun yerine geçerdi. Yine 
herhangi bir atlayış sırasında çocuklardan biri başarılı bir atlayış 
yapamayacak olursa,  yatan çocuğun yerini alırdı. 

5.3.10. Gögercin Taklası Oyunu 
Bu oyunu çocuklar, çimenlik veya yumuşak toprak zeminli bir 

oyun alanını üzerinde bir araya gelerek oynarlardı. Oyun için, dörder 
kişilik iki gruba ayrılan çocuklar, aralarında sözlü sayışma yaparak, 
önce gögercin taklası için yatacak olan grubu tespit ederlerdi. 

Bu tespit sonucunda, yatacak olan grubun çocukları bir araya 
toplanarak, bu çocuklardan ikisi sırtlarını birbirine yasladıktan sonra 
önlerine doğru eğilerek elleriyle diz kapaklarını tutarlardı. Grubun 
diğer iki çocuğu da elleriyle diz kapaklarını tutan arkadaşlarının 
birbiriyle birleştiği yerin altından karşılıklı olarak kafalarını 
birbirlerine doğru uzatarak kafalarını saklar ve kollarıyla eğilen 
arkadaşlarının bacaklarına sarılarak bu vaziyette bir pozisyon alırlardı. 

Bu arada, diğer grubun çocukları, gögercin taklası oyunu için 
pozisyonu alan çocuklar 10 veya 15 metre kadar geriden arka arkaya 
dizilirler ve sırasıyla koşarak yatan çocuklardan sırtı kendilerine doğru 
dönük olan çocuğun sırtına ellerine dayamak suretiyle takla atar ve 
öteki taraftan ayakları üzerine düşerlerdi. 

Eğer atlayış yapan çocuklardan herhangi biri, yukarıda izah 
edilen atlayışı yapamayacak olursa, bu durum karşısında gruplar 
yerlerini değiştirerek ve anılan kural çerçevesinde bu oyunları 
böylelikle yerine getirirlerdi. 

5.3.11. Deveci Lebli  Bacı Oyunu (Zincir Kırma)  

Bu oyun, en az 10-15 çocuğun bir araya gelerek, ayakta tek 
sıra halinde, yanana ve el ele tutuşarak oynanırdı (Şekil 6).  
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Şekil 6: Deveci Lebli Bacı Oyunu Şeması 

 



Çocuklar yan yana dizilerek, birbirlerinin ellerini tuttuktan 
sonra, sıranın en başında bulunan çocuk, sıranın sonunda duran 
çocuğa yüksek bir sesle seslenerek ve birlikte şu tekerlemeleri 
söylerlerdi [8,15]. 

 Deveci 
 Lebli bacı 
 Develer nerede ?  
 Han da  
 Neyeyiler ? 
 Arpa 
 Ne sıçiler ? 
 Hurma 
 Yedi davul yedi zurna nereden geçecek ? 
 İşte buradan geçecek 

Sıranın sonundaki çocuk “işte buradan geçecek” cevabını 
verdiği sırada, yanında elini tutmuş olduğu çocuğun kolunu yukarıya 
doğru kaldırarak aralarındaki boşluğa diğer eliyle işaret ederdi. Bu 
arada sıranın başında bulunan çocuk ise bu işareti alır almaz, kendisi 
başta olmak üzere, işaret edilen yere doğru tek sıra halinde, ellerini 
çözmeden yürümeye başlarlardı. Yürüme sırasında ise, sürekli ve hem 
de yüksek bir sesle, “cangıl cungul, cangıl cungul” deyimlerini 
söyleyerek çocukların arasında yürürlerdi. Ancak sıranın sonundaki 
çocuk sabit durmak suretiyle ellerini bırakmazlardı.  

Çocukların arasındaki bu yürüyüş, sıranın sonuna geldiğinde, 
sıranın sonunda sabit duran çocuğun yanındaki çocuğun yönünü aksi 
istikamete doğru çevirmiş olurlardı. Bu yönü ters istikamete dönen 
aradaki çocukların kolları göğüs hizasında çapraz bir durumda kalırdı. 
Sıranın sonundaki ve başındaki çocuklar kendi istikametlerine doğru 
çocukları çektikleri için arada bulunan çocukları da aksi istikamete 
çekmiş olurlardı. Bu sırada tüm çocuklar kör düğüm olmuş gibi 
birbirlerinin elini bırakmadan kendilerine doğru çekmeye başlarlardı. 

Elleri göğüslerinin üzerinde çapraz bir durumda olan aradaki 
çocuklar ise birbirlerinin ellerini sıkıca tutarak ve yine aynı deyimi 
“cangıl cungul, cangıl cungul” söyleyerek birbirlerinden kopmamaya 
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çalışırlardı. Bu durumda eller bir yerden kopacak olursa, bunun adına 
“zincir kırıldı” adı verilirdi [8,15]. Zincir nereden kırılmışsa oradan 
ikiye ayrılan çocuklar, kendi tarafına ayrılan çocuk sayısını sayarlar ve 
sayıca hangi tarafta fazla çocuk var ise o taraf galip sayılırdı. 

5.3.12. Ebe Bizi Kurda Verme (Kurt-Kuzu Oyunu) 

Çocuklar bu oyuna başlamadan aralarında bir ebe (Elazığ ve 
yöresinde ebe yerine çoban adı da kullanılmaktadır) bir de kurt rolünü 
oynayacak 1 veya 2 çocuğu seçerlerdi. Bu ebe ile kurt belirlendikten 
sonra, ebenin arkasında ve ebe dâhil olmak üzere 8 veya 10 kadar 
çocuk arka arkaya kuzu rolünde dizilerek elleriyle bir öndeki çocuğun 
beline sarılırdı. Bu arada kurt rolündeki çocuklar, yaklaşık 4-5 metre 
uzaklıkta durarak ve ebeye oyuna hazır mısınız? Diye sorardı (Şekil 7). 

Kurt 

Ebe

 
Şekil 7: Ebe Bizi Kurda Verme Oyun Şeması 

Kurt rolündeki çocuk ebeden “hazırız” cevabını alınca, tek 
ayağının üzerinde sekerek çobanın önünde tek ayağının üzerinde 
durduktan sonra yüksek bir sesle karşılıklı olarak şu tekerlemeleri 
söylerlerdi  [15] 

Kurt  : Seke seke ben geldim. 
Ebe : Çıngıraklı hoş geldin. 
Kurt : Ebem bir koyun isti. 
Ebe : Verdiğim o bir koyuna ne oldu? 
Kurt : Kör oldu kuyuya düştü. 
Ebe : Öyleyse sen de kör olasın kuyuya düşesin, deyince 

kurt çocuk hemen çobanın arkasındaki kuzu rolündeki çocuklara 
hücum ederek, onlardan birini kapmaya çalışırdı.  Ebe ise, kollarını iki 
yana açarak arkasındaki çocukları kaptırmamaya çalışırdı. Kurt çocuk 
saldırıya geçtiği sırada ebenin arkasındaki kuzu rolündeki çocuklar 
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öyle bir çığlık atarlardı ki, sanki kendilerine bir kurt saldırıyormuş 
gibi yüksek bir sesle “me.. me.. me.. ebe bizi kurda verme me.. me.. 
me..” deyimini oyun boyunca söylerlerdi [8,15]. Kurdun saldırısı 
karşısında sağa sola dalgalanan kuzu rolündeki çocuklar kendilerini 
ebenin arkasında korumaya çalışırlardı. Eğer kurt çocuk ebenin 
arkasındaki çocuklardan herhangi birini yakalayacak olursa, 
yakaladığı çocuğu onların içerisinden alarak, kendisinin gösterdiği bir 
yerde ayakları üzerine çömelerek oturmasını  isterdi. Oyun kurt 
çocuğun ebenin arkasındaki çocukları tek tek yakalayıp bitene kadar 
sürerdi. 

5.3.13. Çelik -Çubuk Oyunu 

Bu oyun da Elazığ ve yöresinde çok yaygın olarak oynan, 
çocuklar hareket, beceri ve heyecan kazandıran bir oyundur. Çocuklar 
bu oyunu oynamaları için “değnek” yada “çomak” da denilen bir 
çubuk ve “çelik” adını verdikleri, her iki ucu sivrileştirilmiş değnek 
kalınlığında bir çubuk parçası hazırlarlardı. 

Çubuk (Değnek veya Çomak): Düzgün ve kuvvetli ağaçtan, 
yapılmış bir metre uzunluğunda bir değnektir. Çelik: Yine bu değnek 
kalınlığında 25-30 cm uzunluğunda bir değnek parçasından ibarettir 
[8].  

Çelik ve çomak hazırlandıktan sonra oyun alanının düz olan 
yerine, ufak fakat oval, yaklaşık bir karış eninde ve yarım karış 
derinliğinde bir çukur kazılır ve çelik bu çukurun üzerine yatay bir 
şekilde bırakılır (Şekil 8). Oyuncular 2 gruba ayrılarak, bir gurup, 
meydanın bir tarafında, diğer grup yaklaşık 20-30 metre uzakta karşı 
karşıya sıralanırlar [8]. 

Çelik-çomak oyuna hangi takımın başlayacağına karar 
verebilmek için; küçük ve düz, taş veya kiremit parçasının bir tarafı 
tükürükle ıslatılır. Aralarında “Yaş mı, Kuru mu ?” söylenir, bir takım 
yaş (ıslak) tarafı, diğeri kuru tarafı seçer ve taş havaya atılır. Yere 
düştüğünden sonra hangi taraf üste gelir ise o tarafı seçmiş olan takım 
oyuna başlama hakkını kazanır. 
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Çeliğin konduğu çukur “kale” adıyla anılırdı ve oyuna 
başlayacak grup çukur (kale) tarafında, diğer grup ise ahır (ağur) adını 
verdikleri çeliğin atılacağı alana dağılırlardı. Kale’de yer alan gruptan 
bir çocuk çeliği çukura yerleştirdikten (Şekil 8)  ve çomağın 
(değneğin) ucunu çeliğin altına sürdükten sonra, değneğin ucuyla 
çeliği havaya doğru fırlatarak havalandır ve çelik havadayken, 
elindeki çomağı havadaki çeliğe hızla vurarak çeliği değnek 
vasıtasıyla ağur (ahır) denilen alanda dağınık haldeki çocuklara doğru 
atardı. Attıktan sonra değneği oyun alanındaki çocuklara paralel bir 
şekilde, çukur yerin önüne bırakırdı. Böylece çelik-çomak oyunu 
başlamış olurdu. 

 
Şekil 8: Çelik Çomak Oyun Şeması 

Kaledeki çocuk elindeki değneği yere bırakınca, ağur denilen 
oyun alanına dağılan çocuklardan birinin yakınına düşen çeliği yerden 
alarak, çukurun önünde bulunan yerdeki değneğe atardı. Eğer atmış 
olduğu çelik, yerdeki değneğe değmezse, kaledeki çocuk, tekrar atış 
yapma hakkı kazanırdı. Bu atış hakkını kazanabilmesi için, yerdeki 
değneği alarak, atıldığı yerde duran çeliği değneğin ucuyla vurarak (en 
fazla 3 kez) yerden havalandırmaya çalışır ve havalanan çeliğe 
elindeki değnekle yukarı vurarak yere düşürmeden sektirmeye 
başlardı [15].  

• 2 defa üst üste vurarak sektirirse bir ellik atış hakkı, 
• 4 defa üst üste vurarak sektirirse 2 ellik atış hakkı, 
• 6 defa üst üste vurarak sektirirse 3 ellik atış hakkı elde 

ederek, atışına devam ederdi. 

Çubuk 
(Çomak-Değnek) 

Çelik 

Toprak Zemin 

Çukur (Kortik) 
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Ancak, kaledeki çocuklardan herhangi biri, yukarıda açıklanan 
bu kuralları yerine getirirken [15]; 

a) Çukur yerin üzerine bırakmış oldukları çeliği, değneğin 
ucuyla 3 defa da havaya doğru kaldıramaz ise, veya 3 defa da 
ıska geçerse, değneği atış sırası gelen grup arkadaşlarından 
birine vererek kenarda beklerdi. 

b) Ayrıca çeliği attıktan sonra, ağur alanındaki çocukların tekrar 
kale önündeki değneğe çeliği atarak isabet ettirdikleri 
takdirde de kenara geçerek beklerdi. 

c) Atışını yaptığı sırada, değnek elden fırlayarak, ağur oyun 
alanına dağılan çocuklardan herhangi biri, değneği kapacak 
olursa, gruplar yerlerini değiştirirdi. 

d) Çelik atıldıktan sonra, çelik oyun alanına düşmeden ağur 
oyun alanına dağılan çocuklardan biri, çeliği havadayken 
elleriyle yakaladığı takdirde gruplar yerlerini değiştirirdi. 

e) Yerdeki çeliği değnek vasıtasıyla havalandırıp kazandığı "bir 
ellik hakkı" işlemini yapamadığı takdirde der kenara geçerek 
beklerdi. 

f)    Kaledeki çocukların her biri, yukarıda açıklanan şıklardan (a) 
ve (b) veya (e) şıkkında belirtilen "durumlardan" birini 
yaptıkları takdirde gruplar yerlerini değiştirirdi. 

Ayrıca, ağur oyun alanına dağılan çocuklardan herhangi biri 
çeliği kale önünde yerdeki değneğe atarken, çeliği değnekten elli 
değnek boyu bir uzaklığa atarsa, bu uzaklığı da "bir ellik atış" işlemi 
gibi kabul ederlerdi. Bazen de, kimi çocuk elindeki çeliği yerdeki 
değneğe atarken, eğer değneğin yakınlarında ıslak veya çamurlu gibi 
yerler varsa, çeliği yerden havalandırmada zorluk çeksinler diye bu 
yerlere bilerek atarlardı. 

Çelik-çomak oyunu içinde yer alan guruplardaki oyuncuların her 
birisi, yukarıdaki kurallara göre vuruşlarını yaparlar, sonra yerlerini 
diğer arkadaşlarına terk ederler, oyun bu suretle saatlerce devam 
ederdi. 
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Ayrıca çelik çomak, oyun alanında 
çukur kazmadan sadece yere bir 
başlangıç çizgisi çizilerek, Şekil 9’da 
görüldüğü gibi tek elle çelik ve çomak 
tutularak havalandırılır ve çelik havada 
iken vuruş yapılarak, rakip alana 
gönderilirdi. Atış yaptıktan sonra diğer 
kurallar aynen uygulanırdı. Şekil 9’da 
görülen tutuş ve atış şekli ile çelik-çomak 
oyununu, farklı illerden tayinle gelen memur, subay ve şehirli 
çocuklar oynardı [15]. Hatta bu çelik-çomak oyun tutuş şekline yöre 
çocukları “kız çelik çomağı” oyunu adını verirlerdi (Şekil 9). 

5.3.14. Dıngıla Fistik (Dankıla-Fişto) Oyunu  

Eskiden çocuklara yönelik oyun park ve bahçeleri yokken, 
günümüzde park ve bahçelerin çoğunda bulunan “tahterevalli” aracı 
gibi kullandıkları araçlarla (direk vb.) bu oyunu oynarlardı [8, 15].  
Çocuklar, günümüzde tahterevalli adı verilen aracı o zamanlar Şekil 
10’da görüldüğü gibi düzenleyerek oynar ve adına “dıngıla fistik”  
derlerdi. Bu oyuna dıngıla fistik denmesinin nedeni, direğin bir 
ucunda oturan çocuk oturduğu ucunu yere vurduğu sırada “dınk” veya 
“ding” sesini çıkarması üzerine, karşısındaki çocuk ona “dıngıla” 
söylerdi. Direğin ucunu yere vuran çocuk, (karşı uçtaki çocuğun 
havalanarak yerinin boş olması sebebiyle) öyleyse sende “fistik” 
diyerek karşılık verirdi. Ayrıca Elazığ ve yöresinde çocuklar, yerde 
takla atamaya da “dıngıla fistik” attı adını verirlerdi (Şekil 10). 

 

 

 

 

 
Şekil 10: Dıngıla Fistik Oyun (Tahterevalli) Şeması 

 
Şekil 9: Çelik ve Çomağın 

Elde Tutulma Şeması 
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Dıngıla fistik için önce herhangi bir yerde görmüş oldukları 
uzunca bir direği temin ettikten sonra, tump adını verdikleri tümsek 
bir yerin üzerine aşağıdaki şekildeki gibi bırakarak "tahterevalli" 
aracında olduğu gibi kullanırlardı (Şekil 10).  

 
5.3.15. Za Güle Zaza Güle Oyunu   

Bu oy ı seçilir, bu un için, önce açık ve genişçe bir oyun alan
oyun alanında kullanmak üzere yaklaşık 1metre uzunluğunda bir 
değnek (çubuk) temin edilir. Daha sonra çocuklar eşit 2 gruba ayrılır 
ve oyuna başlanır. Oyun alanının bir kenarına düzgün bir atış çizgisi 
çizilerek, oyuna katılan her iki grup çocukları bu atış çizgisinin 
arkasında yan yana dizilirlerdi (Şekil 11).  

Grupla k  başlayacağını r endi aralarında kimin önce oyuna
karar vermek için sayışma yöntemlerinden birini kullanarak, 
başlayacak grubu belirlerlerdi. Grup belirlendikten sonra, oyuna 
başlayacak olan gruptan bir çocuk eline değneği alarak, atış 
çizgisinde sırtını oyun alanına döner ve öne eğilerek, elindeki 
değneği bacaklarının arasından oyun alanının içerisine doğru atardı. 

 
 
 

 
 

 

Oyu
çocuklarınd
koş rak vea
çiz sine yegi
söylerdi [15

•
•

Değnek 

Ç
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Atış Çizgisi 

 

 
                    Şekil 11: Za Güle Zaza Güle Oyun Şeması 

na başlayan grup değneği atınca, diğer grubun 
ğru hızla an biri, oyun alanının içine atılan değneğe do

 rdeki değneği eline alır almaz yi koşarak atış ye ne hızla 
eye çalışırken devamlı olarak şu tekerleme deyimleri tişm

]: 
Za güle zaza güle  

 Za güle zaza güle. 

R 
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Kur i söylediği al : Değneği taşıyan çocuk, yukarıdaki ifadeler
sırada nefesi kesilip bu deyimleri söyleyemez veya atış çizgisine 
yetişmeden tekrar nefes alacak olursa, gruplar yerlerini 
değiştirirlerdi. Bu deyimleri nefes almadan ve atış çizgisine kadar 
devam ettirdikleri takdirde ise, o gruptaki bir diğer çocuk oyunu 
oynamak üzere değişir ve yine aynı işlemlerle oyunlarına devam 
ederlerdi.  oyunda nefes alama kontrolü, çabukluk ve fiziksel Bu
yetenekler  p ön lana çıkmaktadır. 

5.3.16. Tek  Ayak Eş Yakalama Oyunu 

Bu oyunu oynamak için, 5-6 çocuk bir araya gelerek, düzgün 
ve ebatları geniş bir saha üzerine, yaklaşık bir voleybol sahasının 
yarısı kadar büyüklüğünde dikdörtgene benzer bir oyun alanı çi-
zerlerdi. Bu oyun alanının bir köşesine Şekil 12’de görüldüğü gibi 
yaklaşık 1 m2 ebatlarında bir oyuna giriş yeri adını alan daha 
çizerlerdi.  

Oyun alanına giriş alanı çizildikten sonra, çocuklardan biri 
oyuna ar ise, oyun alanını giriş alanında yerini alır ve diğer çocukl
çevreleyen çizgilerin içinde dağınık bir şekilde beklerlerdi. Oyuna 
giriş yerindeki çocuk, oyun alanının içerisindeki çocukları yakalamak 
amacıyla oyun alanına tek ayak sekerek, onları yakalamaya çalışırdı. 
Oyun alanındaki çocuklar ise, yakalanmamaya çalışır ve çığlıklar 
atarlardı. 

 
 
 
 

Şekil 12 : Tek Ayak Eş Yakalama Oyun Şeması 
 

OYUNA  
GİRİŞ YERİ 

Kural: Tek ayağının üzerinde seken çocuk eliyle çocuklara 
birer birer eliyle dokunarak veya tutmak suretiyle onla ışına rı oyun d
tek tek çıkartana kadar oyun sürerdi. Ancak, oyun sırası a nda tek ayakl
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seken çocuk yorgun düşerde ayağını değiştirir ya da yerden kesmiş 
old ğu ayağının ucunu yere dokundurmak suretiyle sekecek olursa, u
diğer çocuklar bu duruma itiraz ederler ve başka bir çocuk onun 
yerine geçerek yanında, oyun  oyunlarını yeniden başlatırlardı. Bunun 
sırasında yakalanmamaya çalışan çocuklardan herhangi biri, oyun 
alanının dışına çıkarsa, bu çocuklar oyun sonuna kadar oyun dışında 
bırakılırdı. 

5.3.17. Çortun Eşek Oyunu (Uzun Eşek) 

Bu oyun Türklerin geleneksel çocuk  oyunlarındandır. Bu 
oyun “uzun eşek” adıyla da bilkinir. Elazığ’da Çortun Eşek Oyunu 
adının alması, çocukların bu oyunu oynarken, genellikle çatıların 
yağmur oluklarının (çortun) aktığı duvar diplerinde oynadıklarından 
bu ismi almıştır. Elazığ’da yağmur oluklarının aktığı yere “çortun” 
denmektedir Oyun, dayanıklılık gerektiren ve aynı zamanda iyi bir 
atlama oyunudur.  

Bu oyun için çocuklar, aralarında 4-5 kişilik eşit 2 gruba 
ayrılırlar ve iki grup arasında sayışma yöntemi ile oyuna başlama 
sırası belirlendikten sonra oyuna başlanır. Oyuna başlayacak grup 
aralarından birisini, “yastık” olarak adlandırılan görev için, oyun için 
seçilen duvar dibine giderek sırtını duvara dayamak suretiyle bekler. 
Grubun diğer çocukları ise, yastık pozisyonu alan çocuğun önünde 
eşek rolü için tek sıra dizilerek, kafalarını bir öndeki çocuğun bacak 
arasına sokar, kollarıyla bacaklarına sarılarak beklerlerdi (Şekil 13). 
Diğer grubun çocukları, çortun eşek pozisyonu alan çocukların 
hizasında ve 5-6 metre geriden tek sıra olarak dizilerdi. Dizildikten 
sonra, hızla koşarak eşek rolünde eğilmiş olan çocukların üzerine 
teker teker sıçrayarak, yatan her çocuğun üzerine bir çocuk gelecek 
şekilde atlarlardı. Bu oyunda birinci atlayan çocuğun daha önemliydi. 
Çünkü eğilerek dizilmiş çocukların üzerinden atlarken, en başta yer 
alan çocuğun üzerine ayakları yere değmeden atlamak zorundaydı. 
Ancak, atlayış sırasında çocuklardan biri atlayamaz veya atlayış 
sırasında yere düşerse, gruplar yerlerini değiştirirlerdi. Bütün 
çocuklar atlayışlarını yapıp, yatan her çocuğun sırtına diğer gruptan 
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bir çocuk yer aldığı zaman, üstteki çocuklardan biri, birden elliye 
kadar saymaya başlardı. 

Eğer elliye kadar sayıldığı sırada, çortun eşeği oluşturan 
çocuklardan biri yere çökecek olursa, oyun yeniden başlarlardı. Bu 
sırada alttaki çocuklardan herhangi birinin çökmemesi halinde ise 
gruplar yerlerini değiştirirlerdi. Birden elliye kadar sayma yerine şu 
tekerleme de söylenirdi [15] 

 Bizim köyün imamı, 
 Alttan verir samanı, 
 Üstten çıkar dumanı,  
 Çattı mattı kaç attı. 

 
Şekil 13: Çortun Eşek Oyun Şeması 

Bu tekerlemeyi söyledikleri sırada, bazen de altta yatan 
çocuklara çe ğru şitli sorular sorarlardı, alttaki çocuklar bu sorulara do
cevap verdiklerinde, gruplar yerlerini değiştirir veya bilemediği 
takdirde oyunlarına yeni baştan başlarlardı. 

5.4. Güreş Oyunları 

Çocuklar evde, oyun alanlarında, tarlada 
veya bahçelerde bir araya geldiklerinde zaman 
zaman birbirleriyle güreş tutuşarak, kimin daha 
güçlü olduğunu yaşıtları arasında ispatlamaya 
çalışırlardı (Şekil 14). Bu güreşleri yaparken 
kendi aralarında kurallar da geliştirmişlerdir. Bu kurlardan bazıları 
aşağıya çıkarılmıştır.   

 

 
Şekil 14: Güreş 
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Güreş tutuşan çocuklardan birisi, rakibini yere düşürüp 
aldığında, rakibinin s ılırdı. ırtını yere getirmemiş olsa bile galip say
Çocuklardan biri diğerinin sırtını yere getirdiği sırada sırtı yere gelen 
çocuk, sırtı ile ayaklarından kuvvet alarak, ince belini yerden 
yukarıya doğru kaldırmak suretiyle, üstteki rakibine köprü 
pozisyonunu aldığını söyleyerek ve ince belinin yere getirilmesi 
halinde yenik sayılacağını ifade ederdi  

Rakibini altına almış olan çocuk ise bu durumda, çocuğun 
karnının üzerine elleriyle üstten bastırarak ve altındaki çocuğun ince 
belini yere getirecek olursa, alttaki çocuk bu defa da sırtını yerden 
yukarıya doğru kaldırarak ve yine üstteki rakibine, yenik sayılabilesi 
için illa da ince beliyle birlikte sırtının da yere getirilmesini isterdi. 

Bazen de güreş sırasında, eğer çocuklardan biri karşısındaki 
çocuğun ayaklarına birde bire doğrudan hamle yaparak ve rakibinin 
ayaklarından tutmak suretiyle yere düşürecek olursa, yere düşen 
çocuk yapılan bu harekete kızarak ve kendisini yere düşüren çocuğa, 
önce belden yukarı güreş tutuştuktan sonra bilahare ayaklara hamle 
yapılabileceğini söyleyerek,  güreşi yeniden başlatmak isterdi. 

5.4. Koşu Oyunları 
Çocuklar oyun oynamak amacıyla bir 

araya geldiklerinde, güreş tutuşmada 
aralarında en kuvvetliyi belirlemeye 
çalıştıkları gibi koşu oyunlarında da 
aralarında en hızlı koşanı tespit etmeye 
çalışırlardı (Şekil 15). Aralarında yarışmak 
amacıyla önce bir hedef tespit eldir ve bu 

 
Şekil 15: Koşu Oyunları 

tespit e zla koşarak hedefe ellerini vururlardı. Ya dilen hedefe doğru hı
da hedefe ellerini vurduktan sonra yine hızla koşarak çıkış çizgisine 
yetişirl fından ters istikamete erdi. Bazen de, evler ve bahçelerin etra
koşarak, bu yerlerin etrafını dönmek suretiyle çıkış yaptıkları yere 
gelirlerdi. Çıkış yerine ilk varan çocuk birinci seçilirdi. Hatta çocuklar 
arasında kendine güvenen çocuklar da çıkardı. Bunlar, yarış yapacağı 
çocuğa yarış için önden başlaması için avans (ög) vereyim mi? 
Diyerek teklifte de bulunurlardı. 
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5.5. Yüzme Kültürü 

Elazığ’da çocuklar, gençler ve yetişkinler sıcak yaz aylarında 
yüzmek amacıyla, günümüzdeki gibi kapalı veya açık havuzların 
bulunmadığı zamanlarda, bağ ve bahçelik gibi yerlerde sulama 
amacıyla yapılmış olan havuzlarda yüzerlerdi. Yüzmeye giden birisini 
gördüklerinde, “Nereye gidisiz” diyerek sorduklarında onlar da biz 
“çimmeye gidik” derlerdi. Eskiden en çok harman zamanlarında, 
güneşin en dik yansıdığı saatlerde serinlemek amacıyla bu göl ve 
göletlere girerek yüzerlerdi. Yüzme teknikleri olarak, “part üstü 
yüzmek mek”, “arka üstü yüzmek” gibi isimleri ”, “ayak çarparak yüz
ile anılan yüzme şekillerini kullanırlardı [15]. 

 
Resim 22 : Şorşor Şelalelesi’nden Bir Görünüm (2007). 

Gençler ve yetişkinler Elazığ’ın muhtelif mahalle ve köylerine 
dağılmış halde bulunan göl, gölet, dere, çay vb. gibi yerlerde 
yüzerlerdi. Bu yüzmeye gidilen yerlerden birisi olan ve Aksaray 
(Yığınki-İğiki) Mahallesi sınırları içerinde yer alan “Şorşor” adı 
verilen dere yatağında yaklaşık 50 m2’lik bir gölet, ondan 1.5 km 
aşağıda “Arakel” mevki ve onun devamı olan “Azgın Çay” idi. Şorşor 
adı bu dere yatağının yüksek olan bir yerinden ufak çapta bir şelale 
oluşturarak akması ve bu akarken “şır şır” diye ses çıkarmasını o 
yörede yaşa ımlamıştır yanlar zamanla “Şorşor” a çevirerek bu adla tan
(Resim 22). 
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Resim 23: Farklı Açılardan Dipsiz Göl’ün Görünümü (2007). 

Yine bu çay yatağının güney yamaçları üzerinde, Aksaray 
(Yığınki-İğiki) ile Sürüsürü arasında, etrafı bağ-bahçe, sögüt ve 
böğürtlenlerle “Dipsiz Göl” adı verilen yer de yüzme amacıyla 
kullanılıyordu (Resim 23–24). Dipsiz gölün suyu dipten belirsiz bir 
şekilde kaynar ve derinliği fazla oldukça fazladır. Bu konuda anlatılan 
bir efsanede suyun derinliği konusunu çok iyi açıklamaktadır. Bu 
efsaneye göre, “çok eski derebeylik dönemlerinde bir ağanın oğlu 
Dipsiz Göl mevkisinde bahçelerin arasında güzel bir kıza rastlar ve 
ona aşık ır. Kara olur. Bu güzel kız Kara Osman adlı bir beyin kızıd
Osman kızını bu oğlana vermez ve oğlan bu kızı kaçırmaya karar 
verir. Oğlan 7-8 kişilik bir arkadaş grubuyla bu kızı atlı bir arabayla 
kaçırdığı sırada geçenin zifiri karanlığında Dipsiz Gölü bu telaşla 
görmez, atlı araba ve üzerindeki kız-oğlan, diğer 7-8 kişilik grup hepsi 
birden Dipsiz Göle düşerek kaybolurlar”  [7]. 

Deve Gölü ve Kırk Dutlar: Elazığ merkeziyle Hüseynik 
yolunun tam ortasında ve yolun sağ tarafında büyük bir çeşme, bu 
çeşmenin önünde geniş ve büyük, zemini çamurlu bir göl vardı, bu 
göle “Deve Gölü” denirdi. Gölün alt tarafında sıra sıra dut ağaçları ile 
kaplıydı bu nedenle buraya “Kırk Dutlar” denmekteydi. O çevredeki 
çoğu arazi Deve Gölü ile sulanırdı. Yukarı Harput, Hüseynik 
(Ulukent) ve Mezre (Elaziz) Kasabalarından bir çok aileler 
çamaşırlarını burada yıkar, yıkanır ve tezgahlarında elleriyle 
dokudukları pamuklu bezleri burada ağartırlardı. Deve gölü ve çevresi 
yolcu kervanları (deve katarları) için bir dinlenme yeri idi [7]. 
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Resim 24: Dipsiz Göl’den Bir Görünüm (2007). 

Sürsürü Mahallesi mevkisinde bulunan “Kırk Gözeler” adı 
verilen kaynak sularının birleştiği noktalarda oluşan göletlerde hem 
yüzülür, hem de balık tutulurdu. Ayrıca bu alanları Elazığ halkı piknik 
alanı olarak ta kullanıyordu. Günümüzde Kırk Gözeler mevkisi çarpık 
kentleşme nedeniyle suları çekilmeye ve giderek yok olmaya 
başlamıştır (Resim 25).  

  
Resim 25: Kırk Gözeler  Mevkisinden Görünüm (2004) 

Yine Sürsürü Mahallesi “Kehriz” mevkisinde bir başka gölet 
de yüzme amacıyla kullanılırdı. Bu kehriz suyu Sürsürü-Aksaray 
(Yığınki-Iğıki) istikametinde bütün köy değirmenlerini işleterek 
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Kesrik (Cumhuriyet Mah.), Hırhırik (Gümüşkavak Mah.), Perçenç 
(Akçakiraz) köylerinden geçer ve aynı zamanda bu köylerin bir kısım 
arazi, kavaklık, söğütlük, bağ ve bahçelerini sular ve sonra Harinkit 
çayına karışırdı [7]. Günümüzde Sürüsürü’de bu kehrizin yerinde çok 
katlı apartmanlarla donatılmıştır. 

  
Resim 26: Ağa Gölü ve Doğal Kaynak Suyu (2007)  

Elazığ’da su kaynakları Sürsürü, Aksaray (Yığınki), Kızılay 
(Kesrik) ve Gümüşkavak (Hırhırik) Mahalleleri istikametinde, batıdan 
doğuya doğru, Kırk Gözeler, Sorşor Şelalesi, Şorşor, Arakel ve Azgın 
Çay sıralanarak irili ufaklı çeşitli göl ve göletler oluşturmuşlardır. Bu 
göl veya göletler Elazığ halkının en önemli yüzme, serinleme ve 
piknik alanları olmuştur. Bundan başka Venk Köyü yakınlarında 
bulunan toprak bentle çevrili “Ağa Gölü” (Resim 26),  

Zafran Mahallesinde bulunan bir gölet, günümüzde Sebze Hali 
olarak kullanılan alanda 1972’yılına kadar varlığını sürdürebilen bir 
orman alanı vardı, bu orman alanında sulama amaçlı kullanılan havuz, 
yine Mesire alanı içindeki bir başka havuz da yüzme amacıyla 
kullanılırdı. A üçlükleri ve yrıca, “Hazar Baba Gölü” eskiden ulaşım g
Elazığ’da göl ve göletlerin çok fazla olması sebebiyle yüzme amaçlı 
çok kullanılmazdı. Elazığ halkı tatil günlerinde, Hazar Gölü'ne, gidiş-
dönüşlerini eskiden at ve eşeksırtında veya at arabaları ile daha 
sonraları ise kamyonların üstü açık kasalarına binerek yaparlardı. 
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Resim 27: 1975 Yılında Hizmete Açılan Akademi Havuzunun 2007 Yılında Dış 

Cepheden Görünümü 

Elazığ’da ilk ücretli yüzme havuzu 1955–56 yıllarında, mevki 
olarak Ordu Evi yakınlarında bulunan “Hacı Serçenin Hanında” bahçe 
tipi yaklaşık 50-60 m2 büyüklüğünde bir havuzdu. 25 kuruş 
karşılığında yüzme havuzuna girilirdi. Daha sonra 1964–65 yıllarında 
Harput’ta Balak Gazi Parkının içinde, günümüzde çocuk eğlence parkı 
olarak kullanılan alanda, Elazığ’da yüzme havuzlarında bulunan ilk 
meyilli havuz yapılmıştır. Bu havuz 1 metreden başlayarak 2 metreye 
kadar derinliği olan bir havuzdu. Giriş ücretli ve havuz kenarında 
güneşlenmek için alanlar da bulunurdu.  

  
Resim 28: Akademi Havuzunun İçinde Bulunan Çocuk Havuzlarından Bir 

Görünüm 

1973–74 yılları arasında Fırat Üniversitesi, Mühendislik 
Kampüsü’nün ormanlık alanına yakın kısmında 1973–74 yılında 
yapılmasına başlanan ve 1975 yılında hizmete açılan ve öncelikli 
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amacı sulama olan bir havuz yapılmıştır. Adına “Akademi Havuzu” 
adı verilmiştir (Resim 16). Bu havuz daha sonra yüzme havuzu olarak 
dizayn edilmiş ve Elazığ’da ilk çocuk havuzuna da burada yer 
verilmiştir (Resim 28). Fırat Üniversitesi Rektörlüğü tarafından 
işletilen Akademi Havuzuna giriş ücretli idi. O dönemlerde eğitim 
kurumlarında patlak veren siyasi gruplaşmalar nedeniyle bu havuzun 
kullanımı çok kısa sürmüş, daha sonra hiç kullanılmamış, günümüzde 
de bir beton yığını şeklinde durmaktadır (Resim 27).  

Elazığ’da yüzme sırasın  arasında bu yöreye özgü bazı da, halk
konuşmalar geçerdi. Mesela, yüksek bir yerden suya atlandığında 
“partüstü” yani karın (göbek) üstü atladı deyimi kullanılırdı. Bu 
atlayış şekli, suya yüz üstü atlayıp karın-göbek üzerine düşmek olarak 
tanımlanabilir. Bu şekilde atlayan birisini gördüklerinde ona şu 
uyarıyı yaparlardı; “Partüstü atlama garnın yarılır” diyerek ve 
partüstü atlayanın karnına (göbeğine) bakarak, karnında bir kırmızılık 
gördüğü zaman “bir daha öyle atlamıyasın” diyerek onu uyarırlardı. 

Dere, çay gibi yerlerde yüzen gençler, burada su altında veya 
kıyısında gördükleri çayan (yengeç) gördüklerinde ondan çok 
korkarlar ve birbirlerine şu uyarıları yapmaktan geri kalmazlardı; 
“Eğer cayan birimizi kıskaçlarıyla yakalarsa, eşek Yemen’den 
gelinceye, ya da eşek zırlayana kadar bırakmazmış” derlerdi. 

5.6. Bisiklet Kültürü 

Eskiden Elazığ’da daha çok yaşlılar, bisiklete “cansız at”, 
çocuklar ise “pısgılet” adını verirlerdi. Eskiden çocukların günümüzde 
olduğu gibi her bir çocuğun bisikleti yoktu. Bir mahallede bisikleti 
olan bir iki çocuğu geçmezdi. Çocuklar bisiklet sürmek istedikleri 
zaman, o dönemde Elazığ’da bir kaç tane olan “pısgıletçi” adı verilen 
bisikletçi dükkanlarına giderek ücret karşılında kiralanan bisikletlere 
binerlerdi. Bu dükkanlarda bisiklete yeni binenler ve hiç bilmeyenler 
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üç tekerli bisikletlere, sürmeyi bilenler ise küçük boylardaki 
bisikletleri kiralamak suretiyle sürerlerdi. Kiralanan bisikletler, 
pısgıletçinin belirlediği ve dükkandan bakıldığında görünebilecek boş 
alan ve sokaklardaki yerlerde sürülürdü. 

Bisiklet sürmeyi bilmeyenler için, pısgıletçi yanında çalışan 
çıraklardan birini, bilmeyen çocuklarla birlikte göndererek, çocuklara 
yardımcı olmalarını tembih ederlerdi. Çocuklar küçük boylardaki 
bisikletleri sürmesini öğrendikten sonra, büyük bisikletlerden 
kiralayarak büyük boy bisikletleri de sürmeyi öğrenirlerdi. 

Büyük boylardaki bisikletlerden ince tekerlekli olanlarına 
“ince tekerlekli” kalın tekerlekli olanlarına ise “balon tekerlekli” 
bisiklet adını verirlerdi. Eğer çocuklar bindikleri bisikletleri çarpar 
veya ona zarar verdikleri zaman, bisikleti başka çocuklar aracılığı ile 
pısgıletçiye gönderirler ve bir daha da pısgıletçinin semtine 
uğramazlardı [15]. 

5.8. Jimnastik Kültürü 

Elazığ’da çocuklar eskiden beri sirklerde ve gösteri amaçlı 
akrobatik jimnastik hareketleri yapmaya hevesli idiler. Çocukları, bu 
tür hareketleri yapmaya “cambazlık” adını verirlerdi. Cambazlık 
dedikleri ve çocuklar arasında yaygın olarak yapıla gelmiş 
hareketlerden bazıları aşağıya çıkarılmıştır [15].  

 Ağaçların birinden diğerine veya daldan dala geçmek, 
 Ağaçların en yüksek tepesine (gıkgıliğine) çıkmak, 
 Telgraf direklerine tırmanmak, 
 Tren rayları üzerinde yürümek, 
 Bahçe merdivenlerinin basamakları arasında 

tırmanmak, 
 Amuda kalkmak veya perende (çember) atmak, 
 Ağaçların dallarına ayaklarıyla tutunarak aşağıya 

sarkmak, 
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 Bisiklet üzerinde çeşitli gösteriler yapmak, 
 Bahçe duvarlarının üzerinde yürümek, 
 Yatay direklerin üzerinde yürümek, 
 ak, Ağacın dallarına tırmanmak suretiyle havuza atlam
 Yumuşak zeminli (zibillig (çöplük) gibi) topraklar 

üzerinde öne elleri yere değdirmeden (öne salto) takla 
atmak vb. gibi. 

5.9 e. Ç mber Çevirme Kültürü 

Çocukl çember çevirme oyun ve yarışları sıkça ar arasında 
yapılan oy a irken 2 unl rdandır. Elazığ’da çocuklar, yerde çember çevir
çeşit çem dber en yararlanarak kullanırlardı. Bunlardan biri, telleri 
sökülmüş r -1.5 metre bi  bisiklet jantı, diğeri ise, yaklaşık 1
uzunluğun t aline getirilmesi da el veya yuvarlak demirlerin çember h
ile oluşturulmu lırdı (Şekil 16). ş çeşitli çaplardaki çemberler kullanı

Çoc luk ar elde etmiş 
oldukları b  u çemberleri yerde 
çevirirlerken, ı bir bisiklet jantların
çubuk parçasıyla rahatlıkla 
çevirmelerine rağmen, yuvarlak 
demirli çemberleri rahatlıkla 
çeviremezlerdi. Çünkü, bu gibi 
çemberleri çevirebilmek için biraz 
üzerinde çalışmaları ve tecrübe kazan
yerde çevirebilmek için, hemen he
çubuk kullanılırdı. Demir çubuğun
getirilerek bu ucu çe ttmberle temas e
çemberi yerde çevirir çevirmez hı
dolaşırlardı (Şekil 16). Hatta, çocukla
araya gelerek ve aralarında, hız denem
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Ucu “U” Şeklinde  Kıvrılmış TelUcu “U” Şeklinde  Kıvrılmış Tel
 

Şekil 16: Çember Çevirme Oyunu 
maları gerekirdi. Bu çemberleri 
men çember kalınlığında demir 
 bir ucu “U” harfi biçimine 
irilerek, demir çubuk vasıtasıyla 
zla ardından koşarak sokakları 
r bu oyun araçlarıyla birlikte bir 
esi ile yarış ta yaparlardı. 



5.10. Geleneksel Zihin Oyunları  

Elazığ ve yöresinde çocukların bir araya gelerek sportif 
oyunlar oynamasının yanında, zihinsel yönden de yarışmak amacıyla 
da oyunlar oynanırdı. Mesela, ilkokula giden çocuklar bir araya 
geldikleri bir sırada, çarpım (kerrat) tablosundaki çarpma işlemlerini 
birbirlerine sorarak hemen cevabını almak isterlerdi. Eğer çocuklardan 
biri bu işlemlere hemen ve hızlı cevap verecek olursa onu takdir 
ederlerdi. 

Bazen de, çocuklar aralarında hemen akıldan hesaplanmasını 
istedikl ri matematiksel sorular da bir birlerine sorarlardı. Mesela; e

 kaç eder diyerek ve hemen 2 Sekiz, 1 Dokuz, 3 Yirmi, 1 otuz 
sonuncunun söylemesini isterlerdi. 

Elazığ ve yöresinde bu örneklerdeki soru cevap şeklinde 
matematik oyunlarının yanında geleneksel olarak yıllarca günümüze 
kadar oynana gelmiş dokuztaş, üçtaş, dama oyunları gibi zihin 
oyunları da sıkça oynanmıştır  [15].  

5.10.1. Dokuztaş Oyunu  

 Dokuztaş oyunu 2 çocuk bir araya 
gelerek oynarlardı. Dokuztaş oyunu satranç 
oyununa benzeyen, zihni çalıştıran, dikkati 
arttıran ve eski bir Türk geleneksel oyundur 
(Şekil önce, 17). Dokuztaş oyunu için 
çocukların her biride dokuzar tane ufak boyda 
ve farklı özelliklerde (biri taş ve diğeri ise 
kiremit parçası olabilir) olmak üzere temin edildikten sonra, Şekil 
17’deki gibi bir çizgi şema bir yer, tahta veya üzeri düzgün herhangi 
bir taş üzerine çiziler ve ellerindeki taşları birer, birer ve sırayla olmak 
üzere, siştiği noktaların üzerine bırakarak çizgilerin birleştiği veya ke
oyun oynanmaya başlanırdı.  

Bu dizilen taşlardan üçünün birden bir doğrultuda sıralamaya 

Şekil 17: Dokuz 
Taş Oyun Şeması 
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çalışırlardı Çizgilerin kesişen noktaları üzerine bırakmış oldukları 
taşlarını ancak çizgilerin doğrultusunda hareket ettirerek, 3 taşını 
birden bir hizada, fakat 3 ayrı nokta üzerinde bulunması gerekirdi. Bu 
oyunculardan birinin taşı kalmayana kadar bu işleme devam ederlerdi. 
Taşların üçünü birden bir doğrultuda sıralamaya çalışırken, 
çocuklardan biri 3 taşı bir hizada bırakırsa, bu çocuk karşısındaki 
çocuğa “buna derler düz şunuda şuradan süz” diyerek karşısındaki 
çocuğun şemanın noktaları üzerine bırakmış olduğu herhangi bir 
taşına eline aldıktan sonra oyun dışına bırakırdı. Ayrıca, çocuklardan 
herhangi biri dokuztaş şeması üzerinde taşlarını veya taşını hareket 
ettiremeyen çocuk yenik sayılırdı. 

5.10.2. Üç Taş Oyunu  

Çocuklar bu oyunu, 2 kişi ile ve üçer 
adet taş ile Şekil 18’deki gibi çizgi bir oyun 
şeması çizilerek oynarlardı. Çocuklar 
ellerindeki taşları yine dokuztaş ta olduğu gibi 
sırayla, çizgilerin birleştiği ve kesiştiği noktanın 
üzerine bırakmak suretiyle 3 taşı da bir hizada 
ve 3 noktanın üzerine getirmeye çalışırlardı. 
Oyun sırasında çocuklardan birisi bu işlemi yerine getirdiği takdirde 
galip gelen taraf sayılırdı. 

5.10.3. Dama Oyunu  

Günümüzde çok yaygın olarak farklı şekillerde de oynanan bu 
oyun, Elazığ ve yöresinde çocuklar arasında sıkça oynanan bir 
oyundu. Kural olarak bu günkü gibi oynar un lardı. Bu oy
kahvehanelerde büyükler tarafından da oynanırdı. Bütün dünyanın da 
“Turkish Checkers” yani “Türk Daması” olarak bildiği bu oyun bugün 
çocuklar ve büyükler arasında gelenekselliğini neredeyse kaybetmek 
üzeredir. Bu oyunun çeşitli versiyonları artık günümüzde tarz 
değiştirerek internet oyun sitelerinde yer bulmaya başlamıştır. 

Şekil 18: Üç Taş 
Oyun Şeması 
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5.10.4. Aklından Bir Sayı Tut 

Bu oyun iki çocuk arasında oynanır. Bir çocuk matematiksel 
sorular sorar, diğer çocuk ise bu sorulara karşılık verir, soru soran 
çocuk bunlardan bir sonuç elde eder ve bu sonucun doğruluğu test 
edilir. Oyun oynayan çocuklar arasında aşağıdaki gibi konuşmalar 
geçer. 

• Aklından bir sayı tut, 
• Tuttum, 
• Aklında tuttuğun sayı kadarda falancadan al, 
• Aldım, 
• la falancadan almış olduğun Aklında tutmuş olduğun sayıy

sayıyı topla, 
• Topladım, 
• 20 sayıda ben sana verim onu da al, 
• Aldım, 
• Şimdi sayıların hepsini de birden aklından topla ve bana 

söyleme, 
• Topladım, 
• Öyleyse aklında topladığın sayıların yarısını “suya” at da gitsin 
• Attım da gitti. 
• Falancadan almış olduğun sayıyı geri ver, 

Onu da verdim gitti, deyince karşısındaki çocuk, öyleyse sende 10 
kaldı cevabını verirdi. 
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