BOLUM V
5. ELAZIG’DA GELENEKSEL OYUN KULTURU
5.1. Cocuk Oyunlar1 ve Onemi

Giliniimiizde teknolojik gelismeler ve zorlu yasam sartlar
cocuklara oyun i¢in zaman birakmasa da, oyun ¢ocuklarin yasaminin
bir par¢asidir. Bu nedenle de ¢ocuklar arasinda oyun, ¢cok daha biiyiik
bir anlam ve 6nem kazanmaktadir.

Kusaktan kusaga geleneksel olarak aktarilan g¢esitli ¢ocuk
oyunlari, c¢ocuklarin vazgegilmez eglencelerini  teskil eder.
Gilinlimiizde eglence araglarinin degismesi, iletisim araglarinin
gelismesi sonucu geleneksel ¢cocuk oyunlari nitelik degistirmis, hatta
eskisi gibi oynanmaz olmustur. Bilgisayar ortamlarinda gelistirilen
cesitli oyunlar ¢ocuklar1 hem hareketsiz bir yasama ve hem de
geleneksel oyun kiiltiiriinden uzaklagtirmalarina sebep olmaktadir.
Cocuklar kurale1 ve koruyucu oldugundan, geleneksel oyunlar ¢aglar
boyunca bozulmadan giiniimiize kadar yasatilabilmektedir. Fakat
teknolojik gelismeler ve ilgi alanlarnin degismesi; ¢ocuklarin bu
ozelligine zarar vermekte, kendi kiiltiirii ile yabancilasmaktadir. Buna
karsin geleneksel cocuk oyunlari okullarda, yoksul kenar semt
cocuklar1 arasinda hala varligin stirdiirmektedir.

Oyun, ¢ocuklart eglendirirken ayni zamanda onlarin sosyal,
psikolojik ve fiziksel gelisimine etki etmektedir. Topluca, karsilikli
anlayis igerisinde, birbirine saygi gostererek yasama duygusunun
temelleri oyun c¢aginda atilir. Oyun ¢agi, cocugun en Onemli
ugrasisidir.  Oyun, c¢ocugun ruhsal gelisiminde ve kisilik
kazanmasinda, sevgiden sonraki en 6nemli ruhsal besinidir.

Oynanan geleneksel ve sportif oyunlar i¢inde ¢ocuk kendi
bedenini tanir, yeteneklerinin farkina varir, basarabilecegi veya
basaramayacagi hareketlerde deneyimler kazanir. Kendi yasitindaki
cocuklarla bir arada, paylasma ve yardimlasmay1 6grenir. Sorumluluk
alma ve kurallara uyma aligkanlig1 edinir.
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Oyun alanlar1 ¢ocuklarin sosyallesmesi i¢in en iyi ortamlardir.
Ciinkii oyun cocuk i¢in ciddi ve amagh bir ugrasidir. Maalesef
gliniimiizde biitiin hiziyla devam eden ¢arpik sehirlesme dolayisiyla,
cocuklara bos oyun alanlar1 birakmamaktadir. Cocuklar yalmz ve
hareketsiz bir yasam igerisinde beton yigmlarinin arasinda fiziksel ve
ruhsal olarak mutsuz, bilgisayar-atari oyunlartyla yetismektedirler.
Oyun ortamlar1 diizenlenirken biitiin bu ayritilar gbz Oniinde
bulundurularak, ¢ocugun hem nese icinde eglenmesi, hem de rekabet
ederek miicadeleden korkmamasi, 6nemli olanin kazanmak degil
elinden geleni yapmak oldugunu 6grenmesi gerekir. Oyun grubu
iginde ¢ocugun her zaman her seyin istedigi gibi olmayacagini
kavramasi, bencillikten uzaklagsmasi, ben yerine biz demeyi
O0grenmesi, oyunun toplumsal a¢idan en 6nemli katkisidir.

Geleneksel kiiltlirtimiiziin bir pargasi olan sportif ¢ocuk
oyunlariin giiniimiizde ve gelecekte unutulmamasi amaciyla, Elazig
ve yoresinde oynanan ¢ocuk oyunlarin1 burada tanitmaya ¢alisacagiz.
Cocuk oyunlari, oynama zamanlarina, oyun yerine, oynayanlarin
cinsiyetine ve kullanilan arag-gereclere gore siniflandirilabilmektedir.

5.2. Cocuk Oyunlarinda Sayisma Cesitleri:

Cocuklar oyunlarma baslamadan 6nce, kimin oyuna birinci
sirada baglayacagini belirlemek {izere kendi aralarinda sozlii tekerleme
tiirii sayisma yontemlerine bagvururlardi. Ayrica oyuna baglamadaki
siray1 belirlemede, giiniimiizde yazi-tura atisina benzer bir sekilde,
“yvas mi kurumu” yontemi kullanilirdr [8,15]. Yas m1 kurumu igin;
once diiz bir tag veya kiremit pargasi bulunarak, bu tasin bir tarafi
oyun alaninda su bulunursa suyla 1slatilir, su bulunmaz ise tiikiiriikle
islatilir. Bu arada cocuklar birbirlerine sorarlar “yas mi kuru mu”,
Cocuklardan birisi 1slak, digeri kuru olan tarafi secer ve tag havaya
atilir. Yere diisen tasin 1slak ve kuru tarafin1 segen ¢ocuklara gore
oyun sirasi belirlenirdi.

Bundan basgka kisa ¢op bulma sayismasi da kullanilirdi. Bu
sayismada, ¢ocuklardan biri farkli boyda eline 2 ¢op alir, sirtim
donerek bu ¢opleri elinin bas ve isaret parmaklari arasina sikistirarak
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boylarinin goériinmemesini saglar. Bu sekilde karsisindaki ¢ocuktan
kisa boylu ¢opii bulmasini isterdi, kisa ¢Opii bulan ¢ocuk oyuna birinci
sirada baslardi. Buna benzer bir sekilde tas saklama “ya bundadir ya
sunda” sayismasi da kullanirdi. Cocuklardan biri eline kiigiik bir tag
alir ve arkasina iki elini gotiirerek, tasi arkada ellerinden birinin
avucunun igine saklayarak, ellerini yumruk seklinde One uzatir.
Karsisindaki c¢ocuga “tas hangi elimde” diye sorar. Cocuk hangi
elinde oldugunu bilirse, oyuna birinci baslar, bilemez ise diger cocuk
baslardi.

Yine cocuklar arsinda “ayak basma sayismasi” da sikga
kullanilan bir yontemdi. Bu sayismada, iki ¢ocuk karsilikli aralarinda
3-4 metre mesafede dururlar, her ¢ocuk ayaklarini 6ne dogru arka
arkaya getirerek 4 ayak boyu yol alird1. Birbirlerine yaklastiklarinda,
birinin ayagi digerinin lizerine geldigi takdirde, o ¢ocuk sayigsmayi
kazanmig sayilirdi. Bu oyun bazi ydrelerde ayagimi koyacak yer
bulamadig i¢in, ayagi liste gelen cocugun kaybetmesi seklinde de
oynanirdi. Elazig ve yoresinde cocuklar arasinda kullanilan bazi
tekerleme ve sayisma ¢esitlerinden 6rnekler asagida verilmistir [15].

Ya Bundadir Ya Sunda Sayismas1 EI-El Epenek Sayismasi

Ya bundadir ya sunda El el epenek

Kege kiilah basinda Elden ¢ikt1 kepenek

Helvacinin kizinda Kepenegin sarisi

Ac bunda Yumurtanin yarist
Nenem yogurt getirdi

O Peti Peti Sayismasi Pisik burnunu batirdi

O peti peti Pisik burnun kesile

Cikolata sepeti Minereden asila

Terazi lastik Minere bucak bucak

Jimnastik Icinde demir ocak
Emim oglu

Inne Mine Sayismasi Gétii pohlu

Inne mine ucu dinle Sen ¢ik disar1

Babalica bali hoca

Samadan samadan
Gus dili dama dama dam
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5.3. Geleneksel Sportif Cocuk Oyunlari
5.3.1. Atlama Oyunlari

5.3.1.1. Durarak (Durduk) Atlamalar: Durduk atlama ii¢
farkl sekilde uygulanabilmektedir. Bunlar [8,15]:

1. Uygulama: Atlama igin belirlenen ¢izgi iizerinde, ayaklar
bitisik, hareketsiz durus pozisyonunda, ellerden hiz alinarak cift
ayakla bir defada ileriye dogru sigranarak (ziplayarak) ayak topuklari
tizerinde yere diiserek tamamlanir (Sekil 1). Atlanilan mesafede ayak
topuklarinin izine bir ¢izik atilarak, durduk atlamaya katilanlar
birbirlerini gegmeye ¢aligirlar.

Sekil 1: Durduk Atlama

Kural: Atlayis yapan c¢ocuklar atlayismi yapacagi sirada
ayaklarmi yerde kaldirip oynatarak atladiklar1 takdirde atlayislar
gecersiz sayilir.

2. Uygulama: Bu atlayis sirasinda yine durarak gift ayakla
hizla ileriye dogru sicranir ve yere diiserken tek ayakla diisiiliir ve tek
ayak iizerinden bir defa daha ileriye dogru sigrayarak ¢ift ayak
topuklar1 tizerinde yere diisiilerek tamamlanir. Degerlendirme 1.
uygulamadaki gibidir.

3. Uygulama: Bu atlayis sirasinda ise, yine ¢ift ayakla hizla ve
ileriye dogru atlayis yaptiktan sonra, tek ayak iizerine diisiiliirken, bu
tek ayak iizerinden iki kez sekerek atlanir ve yine atlayis ¢ift ayak
topuklar1 lizerinde yere diisiilerek tamamlanir. Giinlimiizdeki ti¢ adim
uzun atlamaya benzer bir atlayis seklidir. Degerlendirme yine 1.
uygulamadaki gibidir.
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5.3.1.2. Uzun (Gerilendik) atlamalar: Cizilen atlama
cizgisine dogru kosarak atlama c¢izgisi yakina tek ayakla basilarak,
hizla ileriye dogru sigranarak atlayis ¢ift ayak topuklar1 lizerinde
tamamlanir (Sekil 2). Gerilendik (uzun) atlamalarda durarak
atlamadaki gibi ii¢ sekilde uygulanabilmektedir. Gerilendik (uzun)
atlamalar, bugiinkii atletizm bransindaki atletler gibi, atlamak suretiyle
icra edilirdi.

Sekil 2: Gerilendik (Uzun) Atlama

Kural: Ister durduk, ister gerilendik atlayista olsun,
cocuklardan herhangi biri atlayisim1 yaptig1 sirada, ayak topuklari
lizerine diigerken, eger ayaklarini 6ne dogru uzatir ve daha fazla
atlayis yapmak amaciyla, kalgasin1 yere vuracak olursa veya el yere
degdiginde atlayis1 gegersiz sayarlardi.

5.3.2. Sallama Ovunu

Daha c¢ok erkek cocuklar, gengler ve biiyiikler arasinda
oynanan, bugiinkii gilille atmaya benzeyen bir agirlik atma
yarigmasidir. Sallama adi verilen tasin bacaklarin arasindan sallayarak
atildig1 icin, bu oyunun adina sallama oyunu adi verilmistir. Ayrica,
bazen de sallama oyunu bugiinkii giille atmaya teknigine benzer bir
sekilde, sallama tagindan 2 veya 3 misli daha agir ve biiylik bir tasla,
cift veya tek el kullanilarak omuz (¢in) {lizerinden atilmak suretiyle
atilird1 [8,15].

Gilintimiizde cocuk, gen¢ ve yetiskinlerde, sanayilesme ve
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sehirlesmeye paralel olarak, bos zaman degerlendirme anlayiginin
degismesi, kahve kiiltiirii, televizyon gibi eglence araglarinin yasama
girmesi ve oyun alanlarinin daralmasi ile birlikte geleneksel
kiiltiiriimiiz i¢inde yer alan bu sportif oyunlar unutulmaya baslamigstir.
Sallama oyunu Elazig ve yoresinde koylerde, mahallelerde bilhassa
biiylikler arasinda sik¢a oynanmustir.

Sallama oyunu i¢in karar veren yetiskin veya gengler, oncelikli
olarak bu oyunda kullanacaklar1 yaklasik olarak, ¢ocuklar 2-3 kg,
geng ve yetiskinler ise 4-6 kg kadar agirliginda, uzunca ve sapindan
(ucundan) elle kavranip tutmayi kolaylastiracak bir yapidaki tasi
araylp bulurlardi. Bu tas1 bulduktan sonra, sallama atisi
yapabilecekleri acik bir alanda bir araya gelerek ve atis yapilan alana
diizgiin bir atis ¢izgisi ¢izerlerdi.

Sallama atis1 atanlar, sirasiyla bu atis ¢izgisine gelerek, sallama
taginin sap (uc) kismindan tek elle kavrayarak, bacaklarini acar ve
ayak topuklarin1 atis ¢izgisine yanastirmak suretiyle, tek eliyle
kavramis oldugu tas1 bacaklarinin arasinda sallayarak atig alanina
dogru atar ve tas yere diislince tasin diistiigli yere isaret dikerlerdi.

Kural: Sallama atis1 yatildig1 sirada ayaklarini yerde kaldiran
olursa bu atis gecersiz sayilir. Sallama atiginda her bir yarigsmaci 3 atig
yapar ve tasi en uzak mesafeye atan yarigmaci birinci sayilir.

5.3.3. Caput Topu (Ayvak Topu) Oyunu

Eskiden Elazig’da, bugiinkii gibi futbol veya i¢i bos lastik
toplar ¢ok sinirli olarak bulunurdu. Futbol oyununun adi o donemlerde
"ayaktopu" adiyla anilirdi. Yine o donemlerde ailelerin satin alma
gliciinlin yetersiz olmasi ve olanlarin da c¢ocuklarina top almalar
zordu. Bu nedenle, o devirlerdeki ¢ocuklarin bircogu futbol oynamak
icin, eski ve kullanilmayan yiin g¢oraplar1 soktiikten sonra, bu yiin
corap sokiiklerini bir top haline getirerek, ilizeri bir bez (¢aput) ya da
naylon (musamba) ile kaplanmak (dikmek) suretiyle “caput topu”
admi1 vermis olduklar1 bu gibi toplarla futbol mag1 yaparlard: (Sekil 3).

Bazen de, hayvanlarin "sidik torbasimi" temin ederek ve bu
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temin etmis olduklar1 sidik torbasini, dnce iyice yikayip temizlemek
suretiyle bir balon gibi sisirirlerdi. Sisirdikten sonra {izerine yumusak
bir bez (caput) kaplanir ve bu yumusak bezin lizerine ise, yiin ¢orap
sokiikleri sarilir, sonra yine bez veya bir musambayla kaplamak
suretiyle lizerine dikilirdi. Bazen de sidik torbasinin yerine bir parca
hayvanin kalin bagirsagindan (bumbar) ¢aput toplarini yaparlardi. Bu
caput toplariyla “ayaktopu” oyunu bugiinkii futboldaki gibi oynanirdi.
Kale direkleri yerlerine birka¢ tas veya oyuncularin ¢ikardiklar
giysiler konularak kale yapilirdi. Oyuncular futbolda oldugu gibi oyun
alanina yayilir, oyun mevkilerine gore oynarlardi. Oyuncularin oyun
alanindaki dizilisleri soyleydi [15]:

Kaleci
Sagbek Solbek
Santiraf
Saghaf Solhaf
Sagacik Sagic Santirafor Solic Solacik

Sekil 3: Caput Topu Oyun Dizilisi
Ayrica, oyun sirasinda topun el veya kollara degmesi halinde
ya da elle oynanmasi gibi durumlarda "embo!", ofsayta diismeleri
halinde ise "hop sait" adin verirlerdi.

5.3.4. El Topu Ovyunu:

Giliniimiizde voleybola benzer sekilde oynanan bu oyun
eskiden Elazig ve yoresinde cocuklar arasinda "eltopu" adiyla
oynanirdi. Bu oyunu oynayan ¢ocuklar bugiinkii voleybolun
kurallarmin benzer kurallar1 uygulanarak oynanirdi. Giiniimiizdeki
voleybolda kullanilan file ve direklerin yerine, iki aga¢ veya
sokaklarin karsilikli yakin duvarlar arasina gerilen bir ip ve top yerine
ise bir ¢aput topu oyun araci olarak kullanirlardi.

5.3.5. Tahta Topu Ovunu (Kale Ovunu)

Tahta top oyunu, kuralarina dikkat edildiginde, Elaz1g ve
yoresinde ¢ocuklarin yillardan beri oynamis oldugu bu oyun, 6zelligi
ile Amerika da oynanan bu giinkii "beysbol" oyununa ¢ok
benzemektedir. Cocuklar bu oyunlarini aralarinda oynamak istedikleri
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sirada, Once tek elleriyle kavrayabilecekleri bir biiytikliikte, ufak bir
caput topunu kendilerine temin ederek acik bir oyun alaninin lizerinde
bir araya gelirlerdi.

Oyun alaniin iizerinde bir araya geldikten sonra aralarinda, 3
veya 4 kisilik esit 2 gruba ayrilarak ve yine oyun alaninin iizerinde,
kale adin1 verdikleri bir yerle ve bir de kaleden yaklasik olarak 15-20
metre gibi bir uzaklikta hedef adin1 verdikleri bir yer tespit ederlerdi.
Kale ve oyun alaninda hangi grubun yer alacagii kendi aralarinda
sayisma yontemi uygulanmak suretiyle grubun biri kaleye gecerdi.
Diger grubun ¢ocuklar1 ise, oyun alanina dagilarak ydnlerini kaleye
dogru ¢evirirlerdi (Sekil 4).

OYUN ALANI

HEDEF

Sekil 4: Tahta Top Oyunu (Kale Oyunu) Semast

Oyun alanma dagilan c¢ocuklar yonlerini kaleye dogru
cevirince, kaledeki cocuklardan herhangi biri, topu tek eline alarak ve
topu basinin hizasii gegecek sekilde havaya dogru atar, havadaki
topa tek elinin i¢iyle (bir sopa gibi) var giiciiyle vurarak oyun alanina
dagilan g¢ocuklarin bos olan boliimlerine dogru atar atmaz, hemen
kaleden ¢ikarak hizla hedefe dogru kosmaya baslardi.

Kaleden ¢ikis yapan ¢ocuk hizla hedefe dogru kosarken, oyun
alanina dagilan ¢ocuklardan herhangi biri, o sirada oyun alanina atilan
topu hizli bir sekilde yerden eline alarak, hedefe dogru kosan ve
oyunun geregi olarak da hedefe yetismesi gereken c¢ocuga hizla
firlatirdi. Eger firlatmis oldugu top, hedefe dogru kosan g¢ocuga
degmezse, hedefe dogru kosan cocuk hedefe elini vurduktan sonra
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tekrar kaleye kosardi ve topa vurus sirasini beklerdi. Topun, hedefe
dogru kosan ¢ocuga isabet etmesi halinde ise, hedefe kosan ¢ocuk
oyun disinda kalird1 [15].

Kurallar : Hedefe dogru kosan ¢ocuk kedisine firlatilan topu
elleriyle yere diisiirmeden yakaladigi takdirde, tekrar kaleye donme
hakk: elde ederek, tekrar topa vurus sirasini beklerdi. Sirasiyla top
atis1 yapan kaledeki ¢ocuklarin hepsi oyun disinda kalana kadar oyun
devam eder ve sonra diger grup kaleye gegerek yer degistirirlerdi. Bir
de, kaledeki ¢ocuklardan herhangi birinin oyun alanina dogru atmis
oldugu topu, oyun alanina dagilan cocuklardan biri havadayken
elleriyle yakaladiginda, bu durum karsisinda da gruplar yerlerini
degistirirlerdi.

Ayrica, oyun alanina dagilan ¢ocuklardan herhangi biri, oyun
alanina atilan topu yerden eline alirken, eger topu hedefe kosarak
yetismeye calisan cocuga isabet ettiremeyecegini tahmin ederse,
yerdeki topu yine seri bir hareketle eline alarak ve elindeki topu, hizla
hedefe dogru kosan cocuga yakin olan grup arkadaslarindan birine
atard1 ve grup arkadasi da top yere diisseydi bile, topu eline alir almaz
hemen hedefe dogru kosan ¢ocuga firlatarak, oyunlarin1 bu kurallar
dogrultusunda yerine getirirlerdi.

5.3.6. Astik Mastik Oyunu

Bu oyunu genellikle kiz ¢cocuklar arasinda en az 2 ve en fazla
da 3 "kiz" ¢ocugu bir araya gelerek, ici dolu lastik bir topla oynarlard.
Oyuna baslama siralamasi tespit edildikten sonra ilk siray1 alan kiz
cocugu, eline topu alarak diiz bir alanin ortasinda yerini alirdi. Burada
eline almig oldugu topu tek eliyle havaya dogru atarak ve ellerini,
arkasinda ve Oniinde birbirine ¢arpmak suretiyle birden ona kadar
hizlica saydiktan sonra, top yere diislip yerden ziplayinca, topu hava-
dayken elleriyle yakalardi.

Bu islemi yerine getirince elindeki topu ikinci defa havaya
dogru atarak ve kendi ekseni etrafinda bir defa donmek suretiyle top
yere diislip ziplayinca, topu yine havadayken elleriyle yakalardi. Bu
islemi de yerine getirince, elindeki topu tlgiincii kez havaya dogru
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atarak ve kendi ekseni etrafinda bu defa da 2 defa donmek suretiyle
top yere diisiip havalaninca, topu havadayken tekrar elleriyle
yakalardi.

Dordiincii ve son kez olarak elindeki topu, tek eliyle yerde
sektirerek ve top yere degdigi bir sirada, bacaginin birini topun
iizerinden gecirmek suretiyle asagidaki deyimleri ayr1 ayr1 olarak
sOylerdi [15].

Astik mastik,
Kadifeli yastik,
Bilmem kimlere,
Bir gama bastik,
Tikida tik,
Mikida mik.

Ancak "mikida mik" deyimlerini soOyledigi sirada, yerden
yiikselen topa, elinin i¢iyle hizla vurarak ve top yerden havalaninca,
kendi ekseni etrafinda bir defa donerek top yere diismeden elleriyle
yakalardi. Topu yakalayinca buraya kadar yapilan isleme "gama"
adin1 verirlerdi.

Kurallar: Gama islemini hangi kiz ¢ocugu daha 6nce yaparsa,
o oyunun galibi olarak sayilirdi. Eger, kiz ¢ocuklarindan herhangi biri
gama islemini tamamlamaya calisirken yukarida aciklanan kurallardan
herhangi birini yerine getiremeyecek olursa, oyuna yeni bastan
baslamak {izere oyunun sirasinin tekrar kendisine gelmesini beklerdi.

5.3.7. Singala Ovunu (Tekme Atma Oyunu)

Gliniimiizde, tackwando adiyla bilinen ve heniiz Elazig ve
yoresinde taninmazken, bu yore cocuklar1 tekvandoya benzer bir
oyunu oynarlardi. Bu oyuna “singala” adini verirlerdi. Ancak bu
oyun, tekvando oyunundaki gibi birbirine ayaklarin her ikisini
kullanarak vurus degil de yalniz tek ayak kullanilarak, ayagin tizerinde
sekerek, birbirlerine ayak tabanlariyla birbirlerine vurus yaparlardi.
Singala oyunculari ellerini birbirlerine kars1 kullanmazlar, fakat atilan
tekmeleri elleriyle karsilarlardi. Bu oyun yalin (¢iplak) ayakla
oynarlardi.
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Kurallar: Bu oyun sirasinda, hangi ayagiyla (sag veya sol)
birbirlerine tekme atiyorlarsa, oyun siiresi boyunca ayni ayaklarini
kullanirlardi. Karsilikli olarak birbiriyle ayak vurusu yapan 2 ¢ocuktan
biri eger cift ayagini birden kullanirsa, kural bozucu olarak ilan
edilirdi. Ayaklariyla birbirlerine vururlarken, birbirlerinin kasik ve
suratlarina tekme atmaz ve c¢ocuklardan biri, digerini tekmeyle yere
diisiiriirdiiyse, yere diisen ¢ocugu yenik sayilirdi [15].

5.3.8. Kiremit Devirme Ovyunu

Bu oyunu oynamak isteyen ¢ocuklar, 6nce ufak capta bir top
ile birlikte 7 tane kiiciik ve farkli ebatlarda olmak {izere, diiz kiremit
parcalarini temin ederek bos bir oyun alami secerlerdi. Kiremit
pargalarini, oyun alanmnin diiz olan bir yerine, kiremitler biiyiikten
kiigiige dogru olmak tizere iist iiste dizilirdi ve bu dizmis kiremitlerin
etrafina ¢ok biiyilk olmayan bir daire ¢izilirdi. Dizilmis olan
kiremitlerin karsisina 3-5 metre kadar uzaklikta diizgiin bir atig
cizgisini yere ¢izerlerdi (Sekil 5).

Ust iiste dizili kiremitler

=2 /

T Atis Cizgisi ¢—

Daire

Sekil 5: Kiremit Devirme Oyun Semasi

Oyun alan1 kurulduktan sonra c¢ocuklar aralarinda sec¢im
yaparak 2 veya 3 kisilik esit 2 gruba ayrilirlardi. Gruplarin i¢erisinden
birer ¢ocuk oyuna kimin Once baslayacagini belirlemek igin, sozli
sayisma yontemlerinden herhangi birini aralarinda uyguladiktan sonra,
secilen ¢ocuk topu eline alarak atis c¢izgisine gider, diger grubun
cocuklar1 ise dizili olan kiremitlerin yanina giderek, orada atigin
yapilmasini beklerlerdi.
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Atis cizgisindeki c¢ocuk, 3-5 metre karsida dizili olan
kiremitlere nisan almak suretiyle elindeki topu hizla kiremitlere dogru
atardi. Atmis oldugu top dizili olan kiremitlere 1ska (degmeden) geger
veya deviremezse, bu ¢ocuk oyun disinda kalirdi. Bu defa da diger
arkadaslar1 sirasiyla atis yapar ve bu arkadaslar1 da kiremitleri
deviremedikleri takdirde gruplar yerlerini degistirirdi. Ancak, atmis
oldugu top vasitasiyla kiremitleri devirecek olursa, oyun asil bu sirada
baslardi. Kiremitler devrilmisse oyun soyle devam ederdi [15];

e Kiremitlerin baginda bekleyen cocuklar kiremitler yere devri-
lince, ¢igliklar atmak suretiyle yere devrilen kiremitleri ¢ok
hizli bir sekilde, tekrar yerine iist iiste dizmeye calisirlarken,
kiremitleri deviren cocuk ise tekrar atis yapmak amaciyla,
kiremitleri deviren topa dogru hizla kosar ve topu gittigi
yerden hemen alir almaz yine hizla kosarak atis ¢izgisine
yetismeye caligirdi.

e Kiremitleri deviren ¢ocuk atis ¢izgisine yetismeye caligirken,
kiremitleri baginda bekleyen ¢ocuklar yere devrilen kiremitleri
tekrar st tste dizdikleri takdirde, at c¢izgisine yetismeye
calisan ¢cocuk oyun disinda kalirdi.

e Aksi takdirde ise grup arkadaslar1 onu alkislayarak tekrar atis
yaptirirlardi.

Bazen de atis ¢izgisinde atisin1 yapmaya calisan ¢ocuga karsi,
kiremitlerin basinda bekleyen ¢ocuklardan bazilari, atisin 1ska gegmesi

icin, elini ve ayaklarini kiremitlerin sagindan solundan gegirerek su
tekerleme deyimleri soylerlerdi [15]:

e Ali baba kesesi gelip burdan gegesin,
e Ali baba kesesi gelip surdan gegesin.

Bu deyimleri soylerken diger grup arkadaslart da ona
istirak ederek destek verirlerdi.

5.3.9. Cakmak Attim Oyunu

Elaz1g ve yoresinde ¢ocuklar bu oyuna “Cakmak Attim Tarlaya
Giimiis Guimiis Parliya” adim1 da verirlerdi. Bu oyunu oynamak
isteyen c¢ocuklar, aralarinda sakayla karisik eziyet edecekleri bir
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cocugu, sayigsma yontemiyle tespit ederlerdi. Giiniimiizde ¢ocuklarin
oynamis olduklar1 “Birdir Bir” oyunundaki gibi seg¢ilen bu cocuk
lizerinden atlayis yaparlardi. Ancak, atlayis yaparlarken, lizerinden

atlamis olduklar1 ¢ocuga eziyet vermek icin, birinci sirada atlayis

yapan ¢ocugun vermis oldugu talimat ve yapacagi uygulamalar takip
ederek, atlayislarini su isimler ¢ergevesinde yaparlardi [15].

Bu geldi gecti: Bu isimle atlayis yaparlarken, birdir bir
oyunundaki gibi atlayis yapilirdu.

Bu ekmek: Bu atlayis sirasinda, her iki elini de acarak ve ¢ocu-
gun sirtina hizla vurmak suretiyle atlarlardi.

Bu findik veya ceviz kirma: Ellerini yumruk sekline getirerek,
atlayls sirasinda, yumruklarini g¢ocugun sirtina basarak
atlarlardu.

Bu mahmuz: Atladiklart sirada, iizerinden atlanan c¢ocugun
kaba etine topuklarini vurarak atlarlardi.

Sapka sapka iistiine: Cocuklar bu atlayiglarim1  sirayla
yaparken, bir sapka veya kiilah ellerine alarak atlarlar ve bu
sirada ¢ocugun sirtinin ilizerinde bu kiilah veya sapkayi
diistirmeden arka arkaya atlarlardi. Bu arada, atlayis sirasinda
cocuklardan biri elindeki kiilah1 veya sapkay1 ¢ocugun sirtinin
tizerine birakirken diisiirecek olursa, yatan ¢ocugun yerine
gecerdi.

Minare boyu: Yatan c¢ocuk, atlayls yapan c¢ocuklarin
atlayislarimi  zorlastirlp  atlayamasinlar  diye, yerinden
dogrularak basin1 biraz 6ne dogru egerek daha yiiksek bir
pozisyonda dururdu. Bu durumda cocuklardan herhangi biri
atlayamaz ise yerine gecerdi.

Bu adam adam oniine el etek degmesin : En Ondeki ¢ocuk
atlayisim1 yaptiktan sonra, yatan ¢ocukla kendi arasinda biraz
mesafe birakmak suretiyle atladigi yerde oldugu gibi dururdu.
Bu sirada arkasindan atlayan ¢ocuk kendisinin herhangi bir
yerine degecek olursa, atlayan ve kendisine degen ¢ocuk, yatan
cocugun yerine gecerdi.

Bunun yaninda, atladiklar1 bir sirada agizlariyla kalem ya da

sapkay1 uzak mesafelere atmaya caligtiklar1 goriiliirdii. Bu durumda en
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az mesafeye atan cocuk ise yatan cocugun yerine gecerdi. Yine
herhangi bir atlayis sirasinda cocuklardan biri basarili bir atlayis
yapamayacak olursa, yatan ¢ocugun yerini alirdi.

5.3.10. Gogercin Taklas1 Oyunu

Bu oyunu ¢ocuklar, ¢imenlik veya yumusak toprak zeminli bir
oyun alanini iizerinde bir araya gelerek oynarlardi. Oyun i¢in, dorder
kisilik iki gruba ayrilan ¢ocuklar, aralarinda sézlii sayisma yaparak,
once gogercin taklasi i¢in yatacak olan grubu tespit ederlerdi.

Bu tespit sonucunda, yatacak olan grubun ¢ocuklart bir araya
toplanarak, bu ¢ocuklardan ikisi sirtlarini birbirine yasladiktan sonra
onlerine dogru egilerek elleriyle diz kapaklarini tutarlardi. Grubun
diger iki ¢ocugu da elleriyle diz kapaklarini tutan arkadaslarinin
birbiriyle birlestigi yerin altindan karsilikli olarak kafalarim
birbirlerine dogru uzatarak kafalarmi saklar ve kollariyla egilen
arkadaslarinin bacaklarina sarilarak bu vaziyette bir pozisyon alirlardi.

Bu arada, diger grubun cocuklari, gégercin taklasi oyunu i¢in
pozisyonu alan ¢ocuklar 10 veya 15 metre kadar geriden arka arkaya
dizilirler ve sirasiyla kosarak yatan ¢ocuklardan sirt1 kendilerine dogru
dontik olan ¢ocugun sirtina ellerine dayamak suretiyle takla atar ve
oteki taraftan ayaklari iizerine diigerlerdi.

Eger atlayis yapan c¢ocuklardan herhangi biri, yukarida izah
edilen atlayis1 yapamayacak olursa, bu durum karsisinda gruplar
yerlerini degistirerek ve anilan kural c¢ercevesinde bu oyunlar
bdylelikle yerine getirirlerdi.

5.3.11. Deveci Lebli Baci Oyunu (Zincir Kirma)

Bu oyun, en az 10-15 ¢ocugun bir araya gelerek, ayakta tek
sira halinde, yanana ve el ele tutugarak oynanirdi (Sekil 6).

Sekil 6: Deveci Lebli Bact Oyunu§e}mas}}
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Cocuklar yan yana dizilerek, birbirlerinin ellerini tuttuktan
sonra, siranin en basinda bulunan c¢ocuk, siranin sonunda duran
cocuga yiikksek bir sesle seslenerek ve birlikte su tekerlemeleri
sOylerlerdi [8,15].

= Deveci

= [ebli baci
= Develer nerede ?

= Handa

*= Neyeyiler ?
= Arpa

= Ne sigiler ?
=  Hurma

* Yedi davul yedi zurna nereden gegecek ?
= [ste buradan gegecek

Siranin sonundaki c¢ocuk “iste buradan gegecek” cevabini
verdigi sirada, yaninda elini tutmus oldugu ¢ocugun kolunu yukartya
dogru kaldirarak aralarindaki bosluga diger eliyle isaret ederdi. Bu
arada siranin basinda bulunan ¢ocuk ise bu isareti alir almaz, kendisi
basta olmak {izere, isaret edilen yere dogru tek sira halinde, ellerini
¢ozmeden yiirlimeye baglarlardi. Yiirlime sirasinda ise, siirekli ve hem
de yiiksek bir sesle, “cangil cungul, cangil cungul” deyimlerini
sOyleyerek cocuklarin arasinda yiiriirlerdi. Ancak siranin sonundaki
cocuk sabit durmak suretiyle ellerini birakmazlardi.

Cocuklarin arasindaki bu yiiriiyiis, siranin sonuna geldiginde,
siranin sonunda sabit duran ¢ocugun yanindaki ¢ocugun yoniinii aksi
istikamete dogru cevirmis olurlardi. Bu yonii ters istikamete donen
aradaki ¢ocuklarin kollar1 gogiis hizasinda ¢apraz bir durumda kalirdi.
Siranin sonundaki ve basindaki ¢ocuklar kendi istikametlerine dogru
cocuklar1 c¢ektikleri i¢in arada bulunan cocuklar1 da aksi istikamete
cekmis olurlardi. Bu sirada tiim c¢ocuklar kor diigiim olmus gibi
birbirlerinin elini birakmadan kendilerine dogru ¢ekmeye baslarlardi.

Elleri gogiislerinin ilizerinde c¢apraz bir durumda olan aradaki
cocuklar ise birbirlerinin ellerini sikica tutarak ve yine ayni deyimi
“cangil cungul, cangil cungul” soyleyerek birbirlerinden kopmamaya
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calisirlardi. Bu durumda eller bir yerden kopacak olursa, bunun adina
“zincir kirildi” ad1 verilirdi [8,15]. Zincir nereden kirilmissa oradan
ikiye ayrilan ¢ocuklar, kendi tarafina ayrilan ¢ocuk sayisini sayarlar ve
sayica hangi tarafta fazla ¢gocuk var ise o taraf galip sayilirdi.

5.3.12. Ebe Bizi Kurda Verme (Kurt-Kuzu Ovunu)

Cocuklar bu oyuna baslamadan aralarinda bir ebe (Elazig ve
yoresinde ebe yerine ¢oban adi da kullanilmaktadir) bir de kurt roliinii
oynayacak 1 veya 2 cocugu secerlerdi. Bu ebe ile kurt belirlendikten
sonra, ebenin arkasinda ve ebe dahil olmak lizere 8 veya 10 kadar
cocuk arka arkaya kuzu roliinde dizilerek elleriyle bir dndeki gocugun
beline sarilirdi. Bu arada kurt roliindeki ¢ocuklar, yaklasik 4-5 metre
uzaklikta durarak ve ebeye oyuna hazir misiniz? Diye sorard1 (Sekil 7).

Sekil 7: Ebe Bizi Kurda Verme Oyun $emast

Kurt roliindeki ¢ocuk ebeden “haziriz” cevabini alinca, tek
ayaginin tlizerinde sekerek cobanin oOniinde tek ayaginin iizerinde
durduktan sonra yliksek bir sesle karsilikli olarak su tekerlemeleri
sOylerlerdi [15]

Kurt . Seke seke ben geldim.

Ebe : Cingirakli hos geldin.

Kurt : Ebem bir koyun isti.

Ebe : Verdigim o bir koyuna ne oldu?

Kurt : Kor oldu kuyuya distii.

Ebe : Oyleyse sen de kor olasin kuyuya diisesin, deyince
kurt ¢cocuk hemen c¢obanin arkasindaki kuzu roliindeki c¢ocuklara
hiicum ederek, onlardan birini kapmaya calisirdi. Ebe ise, kollarini iki
yana agarak arkasindaki ¢ocuklar1 kaptirmamaya calisirdi. Kurt ¢cocuk
saldirtya gectigi sirada ebenin arkasindaki kuzu roliindeki c¢ocuklar
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Oyle bir ¢iglik atarlardi ki, sanki kendilerine bir kurt saldirtyormus
gibi yiiksek bir sesle “me.. me.. me.. ebe bizi kurda verme me.. me..
me..” deyimini oyun boyunca sdylerlerdi [8,15]. Kurdun saldirisi
karsisinda saga sola dalgalanan kuzu roliindeki ¢ocuklar kendilerini
ebenin arkasinda korumaya calisirlardi. Eger kurt cocuk ebenin
arkasindaki ¢ocuklardan herhangi birini yakalayacak olursa,
yakaladig1 ¢ocugu onlarin icerisinden alarak, kendisinin gosterdigi bir
yerde ayaklar1 lizerine ¢Omelerek oturmasimi isterdi. Oyun kurt
cocugun ebenin arkasindaki ¢ocuklar tek tek yakalayip bitene kadar
stirerdi.

5.3.13. Celik -Cubuk Oyunu

Bu oyun da Elazig ve yoresinde ¢ok yaygin olarak oynan,
cocuklar hareket, beceri ve heyecan kazandiran bir oyundur. Cocuklar
bu oyunu oynamalari i¢in “degnek” yada “comak” da denilen bir
cubuk ve “celik” adin1 verdikleri, her iki ucu sivrilestirilmis degnek
kalinliginda bir gubuk pargasi hazirlarlardi.

Cubuk (Degnek veya Comak): Diizglin ve kuvvetli agagtan,
yapilmig bir metre uzunlugunda bir degnektir. Celik: Yine bu degnek
kalinliginda 25-30 cm uzunlugunda bir degnek pargasindan ibarettir
[8].

Celik ve comak hazirlandiktan sonra oyun alaninin diiz olan
yerine, ufak fakat oval, yaklasik bir karis eninde ve yarim karig
derinliginde bir ¢ukur kazilir ve ¢elik bu ¢ukurun iizerine yatay bir
sekilde birakilir (Sekil 8). Oyuncular 2 gruba ayrilarak, bir gurup,
meydanin bir tarafinda, diger grup yaklasik 20-30 metre uzakta karsi
karsiya siralanirlar [8].

Celik-comak oyuna hangi takimin baslayacagimna karar
verebilmek i¢in; kiiciik ve diiz, tas veya kiremit par¢asinin bir tarafi
tikiiriikle 1slatilir. Aralarinda “Yas mi, Kuru mu ?” sdylenir, bir takim
yas (1slak) tarafi, digeri kuru tarafi secer ve tas havaya atilir. Yere
distiigiinden sonra hangi taraf tiste gelir ise o tarafi se¢gmis olan takim
oyuna baglama hakkini kazanir.
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Celigin kondugu cukur “kale” adiyla anilirdi ve oyuna
baslayacak grup cukur (kale) tarafinda, diger grup ise ahir (agur) adini
verdikleri ¢eligin atilacagi alana dagilirlardi. Kale’de yer alan gruptan
bir cocuk celigi cukura yerlestirdikten (Sekil 8) ve comagin
(degnegin) ucunu ¢eligin altina siirdiikten sonra, degnegin ucuyla
celigi havaya dogru firlatarak havalandir ve c¢elik havadayken,
elindeki ¢omagi havadaki c¢elige hizla vurarak c¢eligi degnek
vasitastyla agur (ahir) denilen alanda daginik haldeki ¢ocuklara dogru
atardi. Attiktan sonra degnegi oyun alanindaki ¢ocuklara paralel bir
sekilde, cukur yerin Oniine birakirdi. Boylece c¢elik-comak oyunu
baslamis olurdu.

!

Cubuk
(Comak-Degnek)

Cukur (Kortik)

Toprak Zemin

Sekil 8: Celik Comak Oyun Semasi

Kaledeki ¢ocuk elindeki degnegi yere birakinca, agur denilen
oyun alanima dagilan ¢ocuklardan birinin yakinina diisen ¢eligi yerden
alarak, ¢ukurun oniinde bulunan yerdeki degnege atardi. Eger atmis
oldugu celik, yerdeki degnege degmezse, kaledeki ¢ocuk, tekrar atis
yapma hakki kazanirdi. Bu atis hakkini kazanabilmesi icin, yerdeki
degnegi alarak, atildig1 yerde duran ¢eligi degnegin ucuyla vurarak (en
fazla 3 kez) yerden havalandirmaya calisir ve havalanan celige

elindeki degnekle yukart vurarak yere diisiirmeden sektirmeye
baslard1 [15].

e 2 defaiist iiste vurarak sektirirse bir ellik atig hakki,

e 4 defa iist iiste vurarak sektirirse 2 ellik atis hakki,

e 6 defa st liste vurarak sektirirse 3 ellik atis hakk: elde
ederek, atisina devam ederdi.
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Ancak, kaledeki ¢ocuklardan herhangi biri, yukarida agiklanan
bu kurallar1 yerine getirirken [15];

a)

b)

d)

Cukur yerin lizerine birakmis olduklar celigi, degnegin
ucuyla 3 defa da havaya dogru kaldiramaz ise, veya 3 defa da
1ska gecerse, degnegi atis siras1 gelen grup arkadaslarindan
birine vererek kenarda beklerdi.

Ayrica geligi attiktan sonra, agur alanindaki ¢gocuklarin tekrar
kale oOniindeki degnege c¢eligi atarak isabet ettirdikleri
takdirde de kenara gegerek beklerdi.

Atisin1 yaptigr sirada, degnek elden firlayarak, agur oyun
alanma dagilan ¢ocuklardan herhangi biri, degnegi kapacak
olursa, gruplar yerlerini degistirirdi.

Celik atildiktan sonra, celik oyun alanina diismeden agur
oyun alanina dagilan c¢ocuklardan biri, ¢eligi havadayken
elleriyle yakaladig: takdirde gruplar yerlerini degistirirdi.
Yerdeki celigi degnek vasitasiyla havalandirip kazandigi "bir
ellik hakki" islemini yapamadig1 takdirde der kenara gecerek
beklerdi.

Kaledeki ¢ocuklarin her biri, yukarida agiklanan siklardan (a)
ve (b) veya (e) sikkinda belirtilen "durumlardan" birini
yaptiklari takdirde gruplar yerlerini degistirirdi.

Ayrica, agur oyun alanina dagilan ¢ocuklardan herhangi biri
celigi kale onilinde yerdeki degnege atarken, c¢eligi degnekten elli
degnek boyu bir uzakliga atarsa, bu uzakligi da "bir ellik atis" islemi

gibi kabul ederlerdi. Bazen de, kimi c¢ocuk elindeki c¢eligi yerdeki
degnege atarken, eger degnegin yakinlarinda islak veya ¢amurlu gibi
yerler varsa, celigi yerden havalandirmada zorluk ceksinler diye bu

yerlere bilerek atarlardi.

Celik-¢comak oyunu i¢inde yer alan guruplardaki oyuncularin her
birisi, yukaridaki kurallara gore vuruslarini yaparlar, sonra yerlerini

diger arkadaslarina terk ederler, oyun bu suretle saatlerce devam

ederdi.
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Ayrica gelik ¢comak, oyun alaninda
cukur kazmadan sadece yere bir
baslangi¢ ¢izgisi ¢izilerek, Sekil 9’da
goriildiigii gibi tek elle ¢elik ve ¢omak
tutularak havalandirilir ve ¢elik havada
iken vurus yapilarak, rakip alana

gonderilirdi. Atis yaptiktan sonra diger

] Sekil 9: Celik ve Comagin
kurallar aynen uygulanirdi. Sekil 9’da Elde Tutulma Semast

goriilen tutus ve atig sekli ile ¢elik-comak

oyununu, farkli illerden tayinle gelen memur, subay ve sehirli
cocuklar oynardi [15]. Hatta bu ¢elik-comak oyun tutus sekline yore
cocuklar1 “kiz ¢elik comagr” oyunu adin1 verirlerdi (Sekil 9).

5.3.14. Dingila Fistik (Dankila-Fisto) Ovunu

Eskiden c¢ocuklara yonelik oyun park ve bahgeleri yokken,
gliniimiizde park ve bahgelerin ¢ogunda bulunan “fahterevalli” araci
gibi kullandiklar1 araglarla (direk vb.) bu oyunu oynarlardi [8, 15].
(Cocuklar, giiniimiizde tahterevalli adi verilen araci o zamanlar Sekil
10’da goriildigii gibi diizenleyerek oynar ve adina “dingila fistik”
derlerdi. Bu oyuna dingila fistik denmesinin nedeni, diregin bir
ucunda oturan ¢ocuk oturdugu ucunu yere vurdugu sirada “dink” veya
“ding” sesini g¢ikarmasi lizerine, karsisindaki cocuk ona “dingila”
soylerdi. Diregin ucunu yere vuran c¢ocuk, (karsi uctaki ¢ocugun
havalanarak yerinin bos olmasi sebebiyle) Oyleyse sende “fistik”
diyerek karsilik verirdi. Ayrica Elazig ve ydresinde cocuklar, yerde
takla atamaya da “dingila fistik” att1 adini1 verirlerdi (Sekil 10).

TUMSEK vER (TUMF)

>>>>>
EEIE K]

Sekil 10: Dingila Fistik Oyun (Tahterevalli) Semas1
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Dingila fistik i¢in 6nce herhangi bir yerde gormiis olduklari
uzunca bir diregi temin ettikten sonra, tump adimi verdikleri tiimsek
bir yerin iizerine asagidaki sekildeki gibi birakarak "tahterevalli"
aracinda oldugu gibi kullanirlard: (Sekil 10).

5.3.15. Za Giile Zaza Giile Oyunu

Bu oyun i¢in, dnce agik ve genisge bir oyun alani segilir, bu
oyun alaninda kullanmak {izere yaklasik Imetre uzunlugunda bir
degnek (¢ubuk) temin edilir. Daha sonra ¢ocuklar esit 2 gruba ayrilir
ve oyuna baglanir. Oyun alaninin bir kenarina diizgiin bir atis ¢izgisi
cizilerek, oyuna katilan her iki grup c¢ocuklar1 bu atis ¢izgisinin
arkasinda yan yana dizilirlerdi (Sekil 11).

Gruplar kendi aralarinda kimin once oyuna baslayacagini
karar vermek i¢in sayisma yontemlerinden birini kullanarak,
baslayacak grubu belirlerlerdi. Grup belirlendikten sonra, oyuna
baslayacak olan gruptan bir c¢ocuk eline degnegi alarak, atis
cizgisinde sirtini oyun alanina doner ve One egilerek, elindeki
degnegi bacaklarinin arasindan oyun alaninin ig¢erisine dogru atarda.

g <«—— Atig Cizgisi

g Degnek
K '

A — 7~
R

Sekil 11: Za Giile Zaza Giile Oyun Semasi

Oyuna baslayan grup degnegi atinca, diger grubun
cocuklarindan biri, oyun alanmin ig¢ine atilan degnege dogru hizla
kosarak ve yerdeki degnegi eline alir almaz yine hizla kosarak atis
cizgisine yetismeye calisirken devamli olarak su tekerleme deyimleri
sOylerdi [15]:

e Za giile zaza giile
e Za giile zaza giile.
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Kural : Degnegi tastyan ¢ocuk, yukaridaki ifadeleri soyledigi
sirada nefesi kesilip bu deyimleri sdyleyemez veya atig ¢izgisine
yetismeden tekrar nefes alacak olursa, gruplar yerlerini
degistirirlerdi. Bu deyimleri nefes almadan ve atis ¢izgisine kadar
devam ettirdikleri takdirde ise, o gruptaki bir diger ¢ocuk oyunu
oynamak iizere degisir ve yine aymi iglemlerle oyunlarina devam
ederlerdi. Bu oyunda nefes alama kontrolii, ¢abukluk ve fiziksel
yetenekler 6n plana ¢ikmaktadir.

5.3.16. Tek Avak Es Yakalama Ovyunu

Bu oyunu oynamak i¢in, 5-6 ¢ocuk bir araya gelerek, diizgiin
ve ebatlar1 genis bir saha lizerine, yaklasik bir voleybol sahasinin
yarist kadar biiylikliglinde dikdortgene benzer bir oyun alani ¢i-
zerlerdi. Bu oyun alaninin bir kdsesine Sekil 12°de goriildiigli gibi
yaklagik 1 m2 ebatlarinda bir oyuna giris yeri adim1 alan daha
cizerlerdi.

Oyun alanina giris alami ¢izildikten sonra, ¢ocuklardan biri
oyuna giris alaninda yerini alir ve diger ¢ocuklar ise, oyun alanini
cevreleyen ¢izgilerin i¢inde dagimik bir sekilde beklerlerdi. Oyuna
giris yerindeki ¢ocuk, oyun alaninin igerisindeki ¢ocuklar1 yakalamak
amaciyla oyun alanina tek ayak sekerek, onlar1 yakalamaya calisirdi.
Oyun alanindaki g¢ocuklar ise, yakalanmamaya calisir ve ¢ighklar
atarlardu.

L O

4_
OYUNA
GIRiS YERI

Sekil 12 : Tek Ayak Es Yakalama Oyun Semasi

Kural: Tek ayagimin lizerinde seken ¢ocuk eliyle ¢ocuklara
birer birer eliyle dokunarak veya tutmak suretiyle onlar1 oyun disina
tek tek c¢ikartana kadar oyun siirerdi. Ancak, oyun sirasinda tek ayakla
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seken ¢ocuk yorgun diiserde ayagini degistirir ya da yerden kesmis
oldugu ayaginin ucunu yere dokundurmak suretiyle sekecek olursa,
diger ¢ocuklar bu duruma itiraz ederler ve baska bir ¢ocuk onun
yerine gecerek oyunlarii yeniden baslatirlardi. Bunun yaninda, oyun
sirasinda yakalanmamaya calisan ¢ocuklardan herhangi biri, oyun
alaninin disina ¢ikarsa, bu ¢ocuklar oyun sonuna kadar oyun disinda
birakilirdi.

5.3.17. Cortun Esek Ovyunu (Uzun Esek)

Bu oyun Tiirklerin geleneksel ¢ocuk oyunlarindandir. Bu
oyun “uzun esek” adiyla da bilkinir. Elazig’da Cortun Esek Oyunu
adinin almasi, ¢ocuklarin bu oyunu oynarken, genellikle catilarin
yagmur oluklariin (g¢ortun) aktigir duvar diplerinde oynadiklarindan
bu ismi almistir. Elazig’da yagmur oluklarmin aktig1 yere “cortun”
denmektedir Oyun, dayaniklilik gerektiren ve ayni zamanda iyi bir
atlama oyunudur.

Bu oyun i¢in ¢ocuklar, aralarinda 4-5 kisilik esit 2 gruba
ayrilirlar ve iki grup arasinda sayisma yontemi ile oyuna baslama
siras1 belirlendikten sonra oyuna baglanir. Oyuna baslayacak grup
aralarindan birisini, “yas#k” olarak adlandirilan gorev i¢in, oyun igin
sec¢ilen duvar dibine giderek sirtin1 duvara dayamak suretiyle bekler.
Grubun diger ¢ocuklar1 ise, yastik pozisyonu alan ¢ocugun Oniinde
esek rolii i¢in tek sira dizilerek, kafalarini bir 6ndeki cocugun bacak
arasina sokar, kollariyla bacaklarina sarilarak beklerlerdi (Sekil 13).
Diger grubun c¢ocuklari, ¢ortun esek pozisyonu alan ¢ocuklarin
hizasinda ve 5-6 metre geriden tek sira olarak dizilerdi. Dizildikten
sonra, hizla kosarak esek roliinde egilmis olan ¢ocuklarin {izerine
teker teker sigrayarak, yatan her ¢ocugun iizerine bir ¢ocuk gelecek
sekilde atlarlardi. Bu oyunda birinci atlayan ¢ocugun daha 6nemliydi.
Ciinkii egilerek dizilmis ¢ocuklarin iizerinden atlarken, en basta yer
alan ¢ocugun lizerine ayaklar1 yere degmeden atlamak zorundaydi.
Ancak, atlayis sirasinda ¢ocuklardan biri atlayamaz veya atlayis
sirasinda yere diiserse, gruplar yerlerini degistirirlerdi. Biitiin
cocuklar atlayislarini yapip, yatan her ¢ocugun sirtina diger gruptan
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bir ¢cocuk yer aldigi zaman, iistteki ¢ocuklardan biri, birden elliye
kadar saymaya baglardi.

Eger elliye kadar sayildigi sirada, cortun esegi olusturan
cocuklardan biri yere ¢okecek olursa, oyun yeniden baslarlardi. Bu
sirada alttaki ¢ocuklardan herhangi birinin ¢okmemesi halinde ise
gruplar yerlerini degistirirlerdi. Birden elliye kadar sayma yerine su
tekerleme de sdylenirdi [15]

= Bizim kdyiin imamu,
= Alttan verir samani,

» Ustten ¢ikar duman,
= (Catt1 matt1 kag att1.

Sekil 13: Cortun Esek Oyun Semasi

Bu tekerlemeyi soOyledikleri sirada, bazen de altta yatan
cocuklara ¢esitli sorular sorarlardi, alttaki ¢cocuklar bu sorulara dogru
cevap verdiklerinde, gruplar yerlerini degistirir veya bilemedigi
takdirde oyunlarina yeni bastan baslarlardi.

5.4. Giires Oyunlar

00
Cocuklar evde, oyun alanlarinda, tarlada
veya bahgelerde bir araya geldiklerinde zaman
zaman birbirleriyle giires tutusarak, kimin daha
giiclii oldugunu yasitlar1 arasinda ispatlamaya

calisirlardi (Sekil 14). Bu giiresleri yaparken
kendi aralarinda kurallar da gelistirmislerdir. Bu kurlardan bazilar

Sekil 14: Giires

asagiya c¢ikarilmistir.
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Gilires tutusan cocuklardan birisi, rakibini yere diisiirlip
aldiginda, rakibinin sirtim1 yere getirmemis olsa bile galip sayilirdi.
Cocuklardan biri digerinin sirtin1 yere getirdigi sirada sirt1 yere gelen
cocuk, sirt1 ile ayaklarindan kuvvet alarak, ince belini yerden
yukartya dogru kaldirmak suretiyle, {istteki rakibine kopri
pozisyonunu aldigini sdyleyerek ve ince belinin yere getirilmesi
halinde yenik sayilacagini ifade ederdi

Rakibini altina almis olan ¢ocuk ise bu durumda, ¢ocugun
karninin tizerine elleriyle {istten bastirarak ve altindaki ¢ocugun ince
belini yere getirecek olursa, alttaki ¢ocuk bu defa da sirtin1 yerden
yukariya dogru kaldirarak ve yine listteki rakibine, yenik sayilabilesi
icin illa da ince beliyle birlikte sirtinin da yere getirilmesini isterdi.

Bazen de giires sirasinda, eger ¢ocuklardan biri karsisindaki
cocugun ayaklarma birde bire dogrudan hamle yaparak ve rakibinin
ayaklarindan tutmak suretiyle yere diisiirecek olursa, yere diisen
cocuk yapilan bu harekete kizarak ve kendisini yere diigiiren ¢cocuga,
once belden yukar giires tutustuktan sonra bilahare ayaklara hamle
yapilabilecegini sdyleyerek, giiresi yeniden baglatmak isterdi.

by P
e
/
)

)
calisirlardi (Sekil 15). Aralarinda yarigmak -— XJ

amaciyla dnce bir hedef tespit eldir ve bu  Sekil 15: Kosu Oyunlan
tespit edilen hedefe dogru hizla kosarak hedefe ellerini vururlardi. Ya

5.4. Kosu Oyunlar:

Cocuklar oyun oynamak amaciyla bir
araya  geldiklerinde, gilires tutugmada

aralarinda  en  kuvvetliyi  belirlemeye
calistiklar1  gibi  kosu oyunlarinda da
aralarinda en hizli kosani tespit etmeye

da hedefe ellerini vurduktan sonra yine hizla kosarak ¢ikis ¢izgisine
yetigirlerdi. Bazen de, evler ve bahgelerin etrafindan ters istikamete
kosarak, bu yerlerin etrafini donmek suretiyle ¢ikis yaptiklar1 yere
gelirlerdi. Cikis yerine ilk varan ¢ocuk birinci se¢ilirdi. Hatta ¢ocuklar
arasinda kendine glivenen ¢ocuklar da ¢ikardi. Bunlar, yaris yapacagi
cocuga yarig i¢in Onden baslamasi i¢in avans (0g) vereyim mi?
Diyerek teklifte de bulunurlardi.
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5.5. Yiizme Kiiltiirii

Elaz1g’da ¢ocuklar, gengler ve yetiskinler sicak yaz aylarinda
ylizmek amactyla, giiniimiizdeki gibi kapali veya agik havuzlarin
bulunmadig1 zamanlarda, bag ve bahcgelik gibi yerlerde sulama
amaciyla yapilmis olan havuzlarda yiizerlerdi. Yiizmeye giden birisini
gordiiklerinde, “Nereye gidisiz” diyerek sorduklarinda onlar da biz
“cimmeye gidik” derlerdi. Eskiden en c¢ok harman zamanlarinda,
gilinesin en dik yansidigi saatlerde serinlemek amaciyla bu gol ve
goletlere girerek ylizerlerdi. Yiizme teknikleri olarak, “part iistii

yiizmek”, “ayak ¢arparak yiizmek”, “arka tistii yiizmek” gibi isimleri
ile amlan ytizme sekillerini kullanirlard: [15].

ey -

P - = . =

Resim 22 : Sorsor Selalelesi’nden Bir Goriiniim (2007).

Gengler ve yetigkinler Elazig’in muhtelif mahalle ve kdylerine
dagilmis halde bulunan gol, golet, dere, cay vb. gibi yerlerde
ylizerlerdi. Bu ylizmeye gidilen yerlerden birisi olan ve Aksaray
(Y1ginki-igiki) Mahallesi sinirlar1 icerinde yer alan “Sorsor” adi
verilen dere yataginda yaklagik 50 m”lik bir golet, ondan 1.5 km
asagida “Arakel” mevki ve onun devami olan “Azgin Cay” idi. Sorsor
ad1 bu dere yataginin yiiksek olan bir yerinden ufak capta bir selale
olusturarak akmasi ve bu akarken “sur s diye ses ¢ikarmasini o
yorede yasayanlar zamanla “Sorsor” a ¢evirerek bu adla tanimlamigtir
(Resim 22).
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Yine bu c¢ay yataginin gliney yamaclar1 iizerinde, Aksaray
(Y1ginki-Igiki) ile Siiriisiirii arasinda, etrafi bag-bahce, sdgiit ve
bogiirtlenlerle “Dipsiz G6I” adi verilen yer de yiizme amaciyla
kullaniliyordu (Resim 23-24). Dipsiz goliin suyu dipten belirsiz bir
sekilde kaynar ve derinligi fazla olduk¢a fazladir. Bu konuda anlatilan
bir efsanede suyun derinligi konusunu cok iyi agiklamaktadir. Bu
efsaneye gore, “cok eski derebeylik donemlerinde bir aganin oglu

Dipsiz Gél mevkisinde bahgelerin arasinda giizel bir kiza rastlar ve
ona asik olur. Bu giizel kiz Kara Osman adli bir beyin kizidir. Kara
Osman kizimi bu oglana vermez ve oglan bu kizi ka¢irmaya karar
verir. Oglan 7-8 kisilik bir arkadas grubuyla bu kizi atli bir arabayla
kacirdigr sirada gegenin zifiri karanlhiginda Dipsiz Golii bu telasla
gormez, atl araba ve iizerindeki kiz-oglan, diger 7-8 kisilik grup hepsi
birden Dipsiz Gole diiserek kaybolurlar” [7].

Deve Golii ve Kirk Dutlar: Elazig merkeziyle Hiiseynik
yolunun tam ortasinda ve yolun sag tarafinda biiylik bir ¢cesme, bu
¢esmenin Oniinde genis ve biiyiik, zemini ¢camurlu bir gol vardi, bu
gole “Deve Golii” denirdi. GOliin alt tarafinda sira sira dut agaglar ile
kapliydi bu nedenle buraya “Kirk Dutlar” denmekteydi. O ¢evredeki
cogu arazi Deve Golii ile sulanirdi. Yukart Harput, Hiiseynik
(Ulukent) ve Mezre (Elaziz) Kasabalarindan bir c¢ok aileler
camagirlarin1  burada yikar, yikanir ve tezgahlarinda elleriyle
dokuduklar1 pamuklu bezleri burada agartirlardi. Deve golii ve ¢evresi
yolcu kervanlar1 (deve katarlari) i¢in bir dinlenme yeri idi [7].
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Resim 24: Dipsiz G61’den Bir Goriiniim (2007).

Stirstiric Mahallesi mevkisinde bulunan “Kirk Gozeler” adi
verilen kaynak sularinin birlestigi noktalarda olusan goletlerde hem
yiiziiliir, hem de balik tutulurdu. Ayrica bu alanlar1 Elazi1g halki piknik
alani olarak ta kullaniyordu. Giiniimiizde Kirk Gozeler mevkisi ¢arpik
kentlesme nedeniyle sulart c¢ekilmeye ve giderek yok olmaya
baslamistir (Resim 25).

Resim 25: Kirk Gozeler Mevkisinden Goriiniim (2004)

Yine Siirsiiri Mahallesi “Kehriz” mevkisinde bir bagka golet
de yiizme amaciyla kullanilirdi. Bu kehriz suyu Siirsiirii-Aksaray
(Y1ginki-Igiki) istikametinde biitiin koy degirmenlerini igleterek
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Kesrik (Cumhuriyet Mah.), Hirhirik (Glimiiskavak Mah.), Perceng
(Akgakiraz) kdylerinden gecer ve ayni zamanda bu kdylerin bir kisim
arazi, kavaklik, sogiitliikk, bag ve bahcelerini sular ve sonra Harinkit
cayina karisird1 [7]. Gliniimiizde Siiriisiirii’de bu kehrizin yerinde ¢ok
katli apartmanlarla donatilmistir.

T R

Resim 26: Aga Golii ve Dogal Kaynak Suyu (2007)

e

Elazig’da su kaynaklar1 Siirsiiri, Aksaray (Yi8inki), Kizilay
(Kesrik) ve Glimiiskavak (Hirhirik) Mahalleleri istikametinde, batidan
doguya dogru, Kirk Gozeler, Sorsor Selalesi, Sorsor, Arakel ve Azgin
Cay siralanarak irili ufakli cesitli gél ve goletler olusturmuslardir. Bu
g0l veya goletler Elazig halkinin en onemli yiizme, serinleme ve
piknik alanlar1 olmustur. Bundan baska Venk Koyl yakinlarinda
bulunan toprak bentle ¢evrili “Aga G6lii” (Resim 26),

Zafran Mahallesinde bulunan bir golet, giinlimiizde Sebze Hali
olarak kullanilan alanda 1972’yilina kadar varligini siirdiirebilen bir
orman alani vardi, bu orman alaninda sulama amagli kullanilan havuz,
yine Mesire alani igindeki bir baska havuz da ylizme amaciyla
kullanilirdi. Ayrica, “Hazar Baba G6li” eskiden ulasim giicliikleri ve
Elazig’da gol ve goletlerin ¢ok fazla olmasi sebebiyle ylizme amaclh
cok kullanilmazdi. Elazig halki tatil glinlerinde, Hazar Golii'ne, gidis-
doniiglerini eskiden at ve eseksirtinda veya at arabalari ile daha
sonralar1 ise kamyonlarin iistii acik kasalarina binerek yaparlardi.
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Resim 27: 1975 Yilinda Hizmete Agilan Akademi Havuzunun 2007 Yilinda D1s
Cepheden Goriiniimii

Elaz1g’da ilk {icretli yiizme havuzu 1955-56 yillarinda, mevki
olarak Ordu Evi yakinlarinda bulunan “Haci Ser¢enin Haninda” bahge
tipi yaklastk 50-60 m® biyikliginde bir havuzdu. 25 kurus
karsiliginda ylizme havuzuna girilirdi. Daha sonra 1964—65 yillarinda
Harput’ta Balak Gazi Parkinin i¢inde, glinlimiizde ¢ocuk eglence parki
olarak kullanilan alanda, Elazig’da yiizme havuzlarinda bulunan ilk
meyilli havuz yapilmistir. Bu havuz 1 metreden bagslayarak 2 metreye
kadar derinligi olan bir havuzdu. Giris ticretli ve havuz kenarinda

giineslenmek i¢in alanlar da bulunurdu.

1 -
Resim 28: Akademi Havuzunun Iginde Bulunan Cocuk Havuzlarindan Bir
Gortiniim

1973-74 yillar1 arasinda Firat Universitesi, Miihendislik
Kampiisii’niin ormanlik alanmna yakin kisminda 1973-74 yilinda

yapilmasina baglanan ve 1975 yilinda hizmete agilan ve Oncelikli
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amaci sulama olan bir havuz yapilmistir. Adma “Akademi Havuzu”
ad1 verilmistir (Resim 16). Bu havuz daha sonra ylizme havuzu olarak
dizayn edilmis ve Elazig’da ilk c¢ocuk havuzuna da burada yer
verilmistir (Resim 28). Firat Universitesi Rektorliigii tarafindan
isletilen Akademi Havuzuna giris iicretli idi. O donemlerde egitim
kurumlarinda patlak veren siyasi gruplagsmalar nedeniyle bu havuzun
kullanimi1 ¢ok kisa stirmiis, daha sonra hi¢ kullanilmamis, giiniimiizde

de bir beton y1gin1 seklinde durmaktadir (Resim 27).

Elazi1g’da ylizme sirasinda, halk arasinda bu yoreye 6zgli bazi
konusmalar gecerdi. Mesela, yiiksek bir yerden suya atlandiginda
“partiistii” yani karmn (gobek) iistii atladi deyimi kullanilirdi. Bu
atlayis sekli, suya yiiz iistii atlayip karin-gébek iizerine diismek olarak
tanimlanabilir. Bu sekilde atlayan birisini gordiiklerinde ona su
uyarty1 yaparlardi, “Partiistii atlama garmin yarilir” diyerek ve
partiistii atlayanin karnina (gébegine) bakarak, karninda bir kirmizilik

gordiigli zaman “bir daha oyle atlamiyasin™ diyerek onu uyarirlardi.

Dere, cay gibi yerlerde ylizen gengler, burada su altinda veya
kiyisinda gordiikleri cayan (yengeg) gordiiklerinde ondan c¢ok
korkarlar ve birbirlerine su uyarilar1 yapmaktan geri kalmazlardi;
“Eger cayan birimizi kiskaglarwyla yakalarsa, esek Yemen'den

gelinceye, ya da esek zirlayana kadar birakmazmis™ derlerdi.
5.6. Bisiklet Kiiltiirii

Eskiden Elazig’da daha cok yaglhlar, bisiklete “cansiz at”,
cocuklar ise “pisgiler” adim verirlerdi. Eskiden ¢ocuklarin gliniimiizde
oldugu gibi her bir ¢cocugun bisikleti yoktu. Bir mahallede bisikleti
olan bir iki cocugu gecmezdi. Cocuklar bisiklet siirmek istedikleri
zaman, o donemde Elazig’da bir ka¢ tane olan “pisgilet¢i” ad1 verilen
bisikletci diikkanlarina giderek iicret karsilinda kiralanan bisikletlere

binerlerdi. Bu diikkanlarda bisiklete yeni binenler ve hi¢ bilmeyenler
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ii¢c tekerli bisikletlere, slirmeyi bilenler ise kiiciik boylardaki
bisikletleri kiralamak suretiyle siirerlerdi. Kiralanan bisikletler,
pisgiletcinin belirledigi ve diikkkandan bakildiginda gériinebilecek bos

alan ve sokaklardaki yerlerde stiriiliirdii.

Bisiklet siirmeyi bilmeyenler i¢in, pisgilet¢i yaninda calisan
ciraklardan birini, bilmeyen ¢ocuklarla birlikte géndererek, cocuklara
yardimec1 olmalarmi tembih ederlerdi. Cocuklar kii¢iik boylardaki
bisikletleri siirmesini 6grendikten sonra, biiyiik bisikletlerden

kiralayarak biiylik boy bisikletleri de siirmeyi 6grenirlerdi.

Biiylik boylardaki bisikletlerden ince tekerlekli olanlarina
“ince tekerlekli” kalin tekerlekli olanlarmma ise “balon tekerlekli”
bisiklet adini verirlerdi. Eger cocuklar bindikleri bisikletleri carpar
veya ona zarar verdikleri zaman, bisikleti bagka ¢ocuklar aracilig ile
pisgiletciye gonderirler ve bir daha da pisgilet¢inin  semtine

ugramazlardi [15].
5.8. Jimnastik Kiiltiirii

Elazig’da c¢ocuklar eskiden beri sirklerde ve gosteri amagh
akrobatik jimnastik hareketleri yapmaya hevesli idiler. Cocuklari, bu
tiir hareketleri yapmaya ‘“cambazlik” adim verirlerdi. Cambazlik
dedikleri ve c¢ocuklar arasinda yaygin olarak yapila gelmis
hareketlerden bazilar1 asagiya ¢ikarilmistir [15].

» Agaclarin birinden digerine veya daldan dala gegmek,
= Agaclarin en yiiksek tepesine (gikgiligine) ¢cikmak,

= Telgraf direklerine tirmanmak,

* Tren raylar iizerinde yiiriimek,

= Bahce merdivenlerinin basamaklari arasinda
tirmanmak,

*» Amuda kalkmak veya perende (¢ember) atmak,
» Agaclarin dallarina ayaklariyla tutunarak asagiya
sarkmak,
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» Bisiklet iizerinde ¢esitli gosteriler yapmak,

= Bahge duvarlarinin {izerinde yiirtimek,

= Yatay direklerin iizerinde yiirtimek,

= Agacin dallarina tirmanmak suretiyle havuza atlamak,

* Yumusak zeminli (zibillig (¢opliik) gibi) topraklar
izerinde 6ne elleri yere degdirmeden (6ne salto) takla
atmak vb. gibi.

5.9. Cember Cevirme Kiiltiirii

Cocuklar arasinda ¢ember cevirme oyun ve yariglari sikga
yapilan oyunlardandir. Elazig’da ¢ocuklar, yerde ¢cember c¢evirirken 2
cesit cemberden yararlanarak kullanirlardi. Bunlardan biri, telleri
sOkiilmiis bir bisiklet janti, digeri ise, yaklasik 1-1.5 metre
uzunlugunda tel veya yuvarlak demirlerin ¢ember haline getirilmesi
ile olusturulmus ¢esitli caplardaki gemberler kullanilird1 (Sekil 16).

Cocuklar elde etmis
olduklar1 bu ¢emberleri yerde (ember
cevirirlerken, bisiklet jantlarini bir /
cubuk parcasiyla rahatlikla
cevirmelerine ragmen, yuvarlak
demirli  ¢emberleri  rahatlikla Ve
ceviremezlerdi. Ciinkii, bu gibi Ueu "U” Seklinde Krvrilms Tel
cemberleri cevirebilmek icin biraz | Sekil 16: Cember Cevirme Oyunu

iizerinde ¢alismalar1 ve tecriibe kazanmalar1 gerekirdi. Bu ¢emberleri

yerde c¢evirebilmek icin, hemen hemen g¢ember kalinliginda demir
cubuk kullanilirdi. Demir c¢ubugun bir ucu “U” harfi bigimine
getirilerek bu ucu ¢emberle temas ettirilerek, demir ¢ubuk vasitasiyla
cemberi yerde cevirir ¢evirmez hizla ardindan kosarak sokaklar
dolasirlardi (Sekil 16). Hatta, cocuklar bu oyun aracglariyla birlikte bir

araya gelerek ve aralarinda, hiz denemesi ile yaris ta yaparlardi.
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5.10. Geleneksel Zihin Oyunlar:

Elaz1g ve yoresinde c¢ocuklarin bir araya gelerek sportif
oyunlar oynamasinin yaninda, zihinsel yonden de yarismak amaciyla
da oyunlar oynanirdi. Mesela, ilkokula giden c¢ocuklar bir araya
geldikleri bir sirada, carpim (kerrat) tablosundaki ¢arpma islemlerini
birbirlerine sorarak hemen cevabini almak isterlerdi. Eger cocuklardan
biri bu islemlere hemen ve hizli cevap verecek olursa onu takdir

ederlerdi.

Bazen de, ¢ocuklar aralarinda hemen akildan hesaplanmasini

istedikleri matematiksel sorular da bir birlerine sorarlardi. Mesela;

= 2 Sekiz, 1 Dokuz, 3 Yirmi, 1 otuz kag¢ eder diyerek ve hemen

sonuncunun sdylemesini isterlerdi.

Elaz1g ve yoresinde bu oOrneklerdeki soru cevap seklinde
matematik oyunlarinin yaninda geleneksel olarak yillarca giiniimiize
kadar oynana gelmis dokuztas, ligtas, dama oyunlar1 gibi zihin

oyunlar1 da sik¢a oynanmustir [15].

5.10.1. Dokuztas Oyunu

Dokuztas oyunu 2 ¢ocuk bir araya

gelerek oynarlardi. Dokuztas oyunu satrang

oyununa benzeyen, zihni ¢alistiran, dikkati

arttiran ve eski bir Tiirk geleneksel oyundur

(Sekil 17). Dokuztas oyunu igin Once,

cocuklarin her biride dokuzar tane ufak boyda Sekil 17: Dokuz
ve farkli Ozelliklerde (biri tas ve digeri ise 12§ Oyun Semasi

kiremit parcgast olabilir) olmak iizere temin edildikten sonra, Sekil
17°deki gibi bir ¢izgi sema bir yer, tahta veya iizeri diizgiin herhangi
bir tas lizerine ¢iziler ve ellerindeki taslar1 birer, birer ve sirayla olmak
izere, c¢izgilerin birlestigi veya kesistigi noktalarin iizerine birakarak

oyun oynanmaya baslanirdi.

Bu dizilen taslardan {i¢iiniin birden bir dogrultuda siralamaya
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calisirlardi Cizgilerin kesisen noktalar1 iizerine birakmis olduklari
taglarin1 ancak cizgilerin dogrultusunda hareket ettirerek, 3 tasini
birden bir hizada, fakat 3 ayr1 nokta {izerinde bulunmasi gerekirdi. Bu
oyunculardan birinin tag1 kalmayana kadar bu isleme devam ederlerdi.
Taslarin  {i¢iini birden bir dogrultuda siralamaya calisirken,
cocuklardan biri 3 tas1 bir hizada birakirsa, bu ¢ocuk karsisindaki
cocuga “buna derler diiz sunuda suradan siiz” diyerek karsisindaki
cocugun semanin noktalar1 lizerine birakmis oldugu herhangi bir
tagina eline aldiktan sonra oyun disina birakirdi. Ayrica, cocuklardan
herhangi biri dokuztas semasi iizerinde taslarim1 veya tagini hareket
ettiremeyen ¢ocuk yenik sayilirdi.

5.10.2. U¢ Tas Oyunu

Cocuklar bu oyunu, 2 kisi ile ve lger
adet tas ile Sekil 18’deki gibi ¢izgi bir oyun

semast cizilerek oynarlardi. Cocuklar

ellerindeki taslar1 yine dokuztas ta oldugu gibi

sirayla, cizgilerin birlestigi ve kesistigi noktanin Sekil 18: U Tas
tizerine birakmak suretiyle 3 tasi da bir hizada Oyun Semasi

ve 3 noktanin iizerine getirmeye calisirlardi.

Oyun sirasinda ¢ocuklardan birisi bu islemi yerine getirdigi takdirde
galip gelen taraf sayilirdi.

5.10.3. Dama Oyunu

Gilinlimiizde ¢ok yaygin olarak farkli sekillerde de oynanan bu
oyun, Elazig ve yoresinde c¢ocuklar arasinda sik¢a oynanan bir
oyundu. Kural olarak bu gilinkii gibi oynarlardi. Bu oyun
kahvehanelerde biiyiikler tarafindan da oynanirdi. Biitlin diinyanin da
“Turkish Checkers” yani “Tiirk Damasr” olarak bildigi bu oyun bugiin
cocuklar ve biiyilikler arasinda gelenekselligini neredeyse kaybetmek
tizeredir. Bu oyunun cesitli versiyonlar1 artik giiniimiizde tarz
degistirerek internet oyun sitelerinde yer bulmaya baglamustir.
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5.10.4. Aklindan Bir Sayi1 Tut

Bu oyun iki ¢ocuk arasinda oynanir. Bir ¢ocuk matematiksel

sorular sorar, diger ¢ocuk ise bu sorulara karsilik verir, soru soran

cocuk bunlardan bir sonu¢ elde eder ve bu sonucun dogrulugu test

edilir.

geger.

Oyun oynayan g¢ocuklar arasinda asagidaki gibi konusmalar

Aklindan bir say1 tut,

Tuttum,

Aklinda tuttugun say1 kadarda falancadan al,

Aldim,

Aklinda tutmus oldugun sayiyla falancadan almis oldugun
say1y1 topla,

Topladim,

20 sayida ben sana verim onu da al,

Aldim,

Simdi sayilarin hepsini de birden aklindan topla ve bana
sOyleme,

Topladim,

Oyleyse aklinda topladigin sayilarin yarisini “suya” at da gitsin
Attim da gitti.

Falancadan almis oldugun say1y1 geri ver,

Onu da verdim gitti, deyince karsisindaki ¢cocuk, dyleyse sende 10

kaldi cevabini verirdi.
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